AGB-AA2P-NEU6 


INSTRUCTION BOOKLET 
SPIELANLEITUNG 
MODE D’EMPLOI 

HANDLEIDING 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
MANUALE DI ISTRUZIONI 


Art.-Nr. 1520784 M - 06.04/Ing. [0404/EU6/AGB] 


Ce sceau est votre assurance que 
Nintendo a approuvé ce produit et 
qu'il est conforme aux normes 
d'excellence en matiére de fabri- 
cation, de fiabilité et surtout, 

de qualité. Recherchez ce sceau 
lorsque vous achetez une console 
de jeu, des cartouches ou des 

pires pour assurer une totale 
avec vos produits Nintendo. 


This seal is your assurance that 
Nintendo has reviewed this product 
and that it has met our standards 
for excellence in workmanship, 
reliability and entertainment 
value. Always look for this seal 
when buying games and acces- 

sories to ensure complete compati- 
bility with your Nintendo Product. 


Original 


Seal of 
Quality 


IMPORTANT: Please carefully read the separate Consumer Information and Precautions booklet included with 
this product before using your Game Boy Advance™, Game Pak, or accessory. The booklet also contains 
important warranty and hotline information. 


WICHTIG: Bitte lies die beiliegenden Verbraucherinformationen und Warnhinweise sehr sorgfaltig durch, bevor 
du deinen Game Boy Advance™, dein Spielmodul oder Zubehdr in Betrieb nimmst. Dieses Heft enthalt wichtige 
Informationen zur Garantieleistung und zur Nintendo Konsumentenberatung. 


IMPORTANT: Lisez attentivement les Informations Consommateurs et les Précautions d’Emploi incluses avec 
ce produit avant toute utilisation de votre Game Boy Advance’, d'une cartouche de jeu, ou d'un accessoire. 
Ce livret contient également des informations sur la garantie et sur le Service Consommateurs. 


BELANGRIK: lees, voordat u de Game Boy Advance”, de spelcassette of het accessoire gebruikt, aandachtig 
de apart bijgesioten consumenteninformatie en voorzorgmaatregelen door. Deze handleiding bevat belangrijke 
informatie met betrekking tot de garantie en de Nintendo helpdesk. 


IMPORTANTE: lee con atencién el manual de precauciones e informacién al consumidor que se incluye con 
este producto antes de utilizar la consola, un cartucho o un accesorio Nintendo®, El manual también contiene 
informacién importante sobre la garantia y la linea de atencion al cliente. 


IMPORTANTE: Prima di utilizzare il Game Boy Advance’, le cassette di gioco o gli accessori, leggere attenta- 
mente i! Libretto di Avvertenze e Precauzioni per i Consumatori accluso. I! libretto contiene anche importanti 
indicazioni sulla garanzia, |'assistenza e il servizio informazioni. 


VIKTIGT: Innan du anvander Game Boy Advance™, spelkassetter eller tillbehdr bor du lasa igenom medféljande 
konsument- och sakerhetsinformation noga. Broschyren innehaller aven viktig information om garantin samt 
telefonsupport. panei 

VIGTIGT: Laes venligst det medfolgende hzefte om Kundevejledning og Sikkerhedsregler noje, inden du tager 
din Game Boy Advance™, spillekassette eller dit tilbehor i brug. Dette hzefte indeholder ogsa vigtig information 
‘om garanti, samt oplysninger om vores hotline. 

TARKEAA; Lue huolellisesti tuotteen mukana toimitettu kuluttajatietoa ja varoituksia sisaltava opas ennen 
Game Boy Advance™, pelikasetin tai lisavarusteen kayttéa. Oppaassa on tarkeai tietoa teknisesta tuesta, 


VIKTIG: Vennligst les noye gjennom den separate brosiyren Forbrukerinformasjon og forholdsregler som leveres 
sammen med dette produktet, for du tar Game Boy Advance", Game Pak eller tibehoret i bruk. Brosjyren 
omfatter ogsa viktig informasjon om telefonhielp. 


Thank you for selecting the SUPER MARIO WORLD™: SUPER MARIO 
ADVANCE 2™ Game Pak for the Nintendo® Game Boy Advance™ System. 


Merci d’avoir choisi le jeu SUPER MARIO WORLD™: SUPER MARIO 
ADVANCE 2™ pour le systéme de jeu Nintendo® Game Boy Advance™. 


Please read this instruction booklet thoroughly to ensure maximum enjoyment of your new game. Always 
save this book for future reference. 


Wir schlagen vor, dass du dir diese Spielanleitung griindlich durchliest, damit du an deinem neuen Spiel 
viel Freude hast. Hebe dir dieses Heft fur spateres Nachschlagen auf. 


Nous vous conseillons de lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a jouer afin de 
profiter pleinement de votre nouveau jeu! Gardez ensuite le manuel pour vous y référer plus tard. 


Lees deze handleiding goed door om zoveel mogelijk plezier van dit spel te hebben en bewaar hem ook 
om er later iets in op te zoeken. 


Por favor, lee detenidamente este manual de instrucciones para disfrutar al maximo de tu nuevo juego. 
Guarda este manual para futuras consultas. 


Leggi attentamente questo manuale di istruzioni per poter trarre il massimo divertimento dal tuo nuovo 
gioco. Successivamente conservalo per consultazioni future. 


Las noga igenom instruktionerna innan du bérjar spela och spara haftet for framtida bruk. 


Lees venligst den medfolgende folder for at sikre dig, at du behandler dit nye spil korrekt. Gem folderen til 
senere brug. 


Lue nama kayttdohjeet huolellisesti, niin nautit pelistasi varmasti. Saasta vihkonen vastaisuuden varalle. 
Vennligst les instruksjonen noye for a oppna full utnytelse av spillet. Ta vare pa boken til senere bruk. 
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Mario Bros.™ 


© Press <4, b>, A or W after pressing the L Button to view more of the world map. 


_ Vacation in Dinosaur Land 4 Game Select © Check the entire world map. 
Controls 5 Controls * Shift the board to the right on the Results Screen, 
Getting Started 6 Mario Bros. Battle ‘These controls may differ depending on game progress. 
4 Game Rules 6 Getting Started 
Special Plumber Powers 10 Playing the Game : BS Control Pad Button 
Tips and Tricks 21 Game Screen * Spin jump. 
tee e ewes Using the Garbage Can pees and P to move left © Jump off Yoshi's back. 
© Super Mario World is a one-player game. Mario Bros. Classic 3 Switch between Mario and Luigi 
4 . ae on vate is i two bine pe Playing the Game 20 © Press A to enter doors. : on ie Map oe ' a! 
© Mario Bros. Classic is for one to four players. oe Pe oecescescesecececoseese é teed, Vand > fomove 7 
r hae © Shift the board to the left on the 
) a across the map. Results Screen. 
‘ am : © Make menu selections. These controls may differ depending 
ton - Q 7 3 Cote ‘on game progress. 


© Pause mid-game. 
(You can save on the Pause Screen.) 
* Confirm menu selections. 


Swim or jump. 
© Descend slowly with the Cape. 
© Fly with Yoshi. 

* Confirm menu selections. 


© Use reserve items, © Speed up or carry items. 


‘© Make Yoshi eat and/or spit 


© Switch between’the Map and Results Spin with the Cape. out enemies. 
Screens, © Control flight with the Cape. © Throw fireballs. 
Mario, Luigi, and Princess Peach have travelled to Now the Mario brothers must team up with Yoshi to free * Make menu selections, © Punch while hanging from wire fences, * Cancel menu selections. 
Yoshi's Island in Dinosaur Land for a well-deserved the princess and the other dinosaurs, As they begin a 2 
vacation. Shortly after arriving, however, Princess whole new adventure. = 
Toadstool disappears! - 
SEE oor aa 


a x the Game Pak into the Game Boy Advance™ 
and turn the power ON. Select SINGLE PLAYER on 
the Title Screen and press START to move to the 
~ Game Select Screen. Select SUPER MARIO 
| __ WORLD and press the A Button to confirm. Press 
‘START or the A Button again to move to the 
Language Select Screen. Choose the appropriate 
language by pressing A and W on the + Control 
Pad and press the A Button to confirm. 


1 Select a Game! 2 Select a File 


= 2 Viewing the Results Screen 


© Press SELECT on the Map Screen to display the Results Screen. 


Total Time Taken to Save Princess Toadstool. 
=z (The current omount of time played. Time played 
© On the File Select Screen, choose one of three data files and begin after rescuing Peach will not be counted.) 
a game. 
© Select ERASE A FILE when you want to erase a saved file. ‘ 


cE 
Press SELECT, START, L, R, A, and the B Buttons at the same time when tur- ; 3 He 


DATA?). Select YES and confirm your choice to erase all saved game data — 


ning the power ON to display the Initialisation Screen (ERASE ALL SAVED 
and reset the game. Be carefull Once game data is erased, it cannot be 


Viewing a Map 


Player Status 


lives Romaining 


= 


- 


6 Press the R Button to switch between Mario and Luigi. 


Icon Explanation: 


Testored. - = 
Se 
= San ST seem 
The game begins at Yoshi's House, at first you can only aS Eo ? 
move to the left or right. To open up new paths leading to : 
additional course points and maps, you need to clear a 


> 


levels, That's how the game works! To move Mario or Luigi 
across the map, use the + Control Pad. To view the entire Zz 
Map, press the L Button, and then use the + Control Pad to 

scroll around. Press the L Button again to return to the nor- 

mal Map Screen. < 
After the Donut Plains, there are many red course points — 
these contain hidden goals or keyholes. If you can find 
these secret locations, new roads will open up. Try your 
best to discover them all! 


Number of Goals Reached 
by Mario and Luigi 


The Results Screen is linked to the Map Screen, so your 
progress is continuously recorded. You can check on goal 
and Dragon Coin status whenever you like. 


and number of Dragon Coins are displayed. 


If a course has two goal icons displayed, that course has a 
hidden goal. 


‘As you move to anew area, the map name, number of goals, 


Goal not cleared 
} Dragon Coin not collected 
— Nothing 

DO or BW Goal Cleared 
© Dragon Coins Collected 


Ifyou clear a goal with Mario, an M is displayed. If you clear 

one with Luigi, an L appears. 

The Dragon Coins collected icon only appears if you collect 

five or more Dragon Coins on that stage. 

© At the beginning of the game, the Results Screen only 
displays information on the first world, but as you move on 
to new areas, the Results Screen will include new pages. 


When you move Mario or Luigi to a course point, press 
the A Button to enter and start the level. Once you 
manoeuvre Mario or Luigi safely to the end of the level, 
that level is checked off as cleared. If you've cleared a 
course, you can replay it as many times as you like. 
(Castles and Fortresses cannot be replayed.) However if 
you're replaying a course that you've already cleared, 
you can return to the Map Screen at any time. Press 
START to bring up the Pause Screen, then select BACK 
‘to quit the level. 


Receive temporary invul- 
nerability when you snag 
these friendly stars. 


_ 


The contents of eggs are 
guaranteed to satisfy. Yoshi 
~- ‘sometimes drops eggs, too. 


These celestial bodies grant 
you three extra lives. 


4 Coin Information ‘ 


You can increase the number of lives you have by collecting coins on the levels. 
= Normal coins: Collect 100 to receive an extra life. 
© Dragon Coins: Collect 5 or more on a single course to receive an extra life. 


Jump on these with the right 


(Dragon Coins may also be included in the normal coin count total.) = neg to do a super high 
jump. 
~ xz error 
§) If you get these while you're 
5 Reserve Items es on Yoshi, you'll be able to 


iting the blocks that are placed throughout levels wil cause power-up items 
~~ to appear. If you are already in a powered-up condition when you pick up a 


New power-up item, the first item you grabbed will be placed in reserve and Super Mushroom 
displayed at the top of the screen. If you take damage and lose the power, don’t . = 
worry ~ the power-up item in reserve will automatically drop down for your use. ; os posh Gata lta rasta 
~ You can also press SELECT to use a reserve item whenever you like. few as rig nt you jee La hao ha 
—_ Fie Power: the end of a level. Mario and Luigi power up when 
they reach a midway gate. 
. 8 Cape Feather 


mel Se Ss —— = é 
a 
Additional Items and Blocks = 


You'll find lots of items besides the Super Mushroom, Fire Flower, and Cape Feather. 


- Midway Gates and Goals 


P. 


=> 
—Siimp Blocks) «= Prize Blocks) 


Hit these from underneath - 


These blocks help Mario 

bounce along and sometimes to receive a coin or an 

drop items. item. 

‘ 

ey PSwitches) «= Rotating Bocks) 

Step on these to transform Hit these blocks to make 

blocks into coins for a few them spin for a fixed 

moments. amount of time. 

Receive helpful Tourist Tips You can carry and throw = 

from these conveniently these blocks. 

located blocks, 


ies 
Feed Yoshi enough berries, 


Hit one of these after col- = 


and he'll give you an egg. lecting 30 or more coins to 
receive a 1-Up Mushroom. 
“_~ Power Balloons 
Grab these to swell up and 
drift through the air for a 
limited amount of time. 


© The goals at the end of levels are huge, and the 
finish tape moves! The higher the tape is when you 
break it, the more Bonus Stars you'll earn. If you finish 
a level on Yoshi's back, you'll start the next level still 
astride your dinosaur companion. 


Se a9 =~ ite P= ie 4+ —~ a 
3 mo Basle Actions 
___ If you earn 100 Bonus Stars, you get to play a BONUS GAME! (Up Mushroom) Y run) 
" Hit spinning Item Blocks from underneath to stop their - 
~ ‘rotation. Try to line up the same items in rows to earn i, —_ Hold the B Button down while 
‘ Each of these mushrooms gives you euthiaee 
1-Up Mushrooms. You'll get one 1-Up Mushroom for , moving with the + Control Pad to 
oan one extra life. Ne 
each row of matching items. tun. Dashing will let you run across 


one-block gaps. 


Spin Jump 


Turn Mario or Luigi into a spinning top by pressing the 
R Button, It doesn’t carry you as high as a standard jump, 


9 All About Saving | ‘ 


When you want to take a break or save your game, press START to bring up the Pause Screen. On this screen you can choose to 
CONTINUE (without saving), SAVE AND CONTINUE, or SAVE AND QUIT, or go BACK (from Action Screen to Map Screen). 
You can reach the Pause Screen from either the Map Screen or the Action Screen. 


as Super Mario or Super Luigi, you can break blocks, too. 


Throw items up by pressing & on the + Control Pad and 
releasing the B Button at the same time. If you want to 
place an item at your feet, press W and release the 

B Button simultaneously. 


Hold Items while Swimming 


Press and hold the B Button to carry items while 
swimming. 


4 4. Powering Up the Mario Bros. 


‘Snag special items to transform into three powered-up 
versions of Mario and Luigi. Once you've changed into one 
of these three forms, taking damage will only return you to 
a previous state instead of costing you a life. 


fy 3 Entering Pipes 


a Pipes in the Ground 


) ~—. A. 


a 

4 “If you get a Fire Flower or Cape Feather Dani A. 
when in super form, you'll power up and 4 a 
get a Super Mushroom in reserve. ‘ 


“If you're in fire form and have a Cape Get vertical] 
Feather in reserve, or in caped form with 

a Fire Flower in reserve, you can take 
out your reserve item and switch forms 


~ 
10 at will. } pos 


ow es pee lo = Sf —_ - 


holding down the B Button to run straight up the pipe. 


eee 


The longer you hold down the A Button, 
the higher you jump. If you jump off an 
enemy, you'll go even farther. 


Press ¥ on the + Control Pad to enter pipes on the ground. 


When you see a triangular block at the base of a pipe, dash by 


=> 


Press W on the + Control Pad 
to crouch. 


Carrying Items 


Press and hold the B Button to pick up and carry items 
that you touch. You can carry only one item at a time. 


but it wreaks havoc on enemies. If you perform a Spin Jump 


Press either the A or R Button repeatedly to swim. 


3 Jump Out of the Water 


Press & on the + Control Pad and either the A or R Button to 
jump out of water. 


Pipes in the Ceiling 


Press & on the + Control Pad while jumping to enter pipes on 
the ceiling. 


While astride your dino buddy, jump onto triangular blocks "4 
press the A Button to jump incredibly high. 


F 
i 
3 
i 
- 
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4 Overcoming Obstacles 
- oD 


Press on the + Control Pad to climb up fences. While on 
fences, press the B Button to punch enemies off of the 
opposite side. If you come down on an enemy from above, 
You can kick it off 


Climb Ropes and Vines 


~__ Climb up by pressing A on the + Control Pad. Move up and 


=~ down with '¥ or A. 
§ Basic Ways to Defeat Enemies 


= 
Jumping up and landing on enemies is the easiest way to 


defeat enemies. There are some enemies that you can't jump 
on, so be carefull 


‘ Hurl Fireballs 


As Fire Mario or Fire Luigi, press the B Button to throw fireballs 
at your opponents. Enemies hit with fire become coins. Of 
course, some foes are immune to flames. 


- 


oo 


= 


i 
= 


Revolving Fence Doors 


Climb onto fence doors and then punch them with the B Button 
to spin them around. 


Slide Down Slopes 


When you come to a slope, press W on the + Control Pad, and 
you'll shoot down like a toboggan. Once you reach the bottom, 
you'll stop sliding and be vulnerable to attack. 


= 
= 


= 


Knock Foes Off Blocks 


If you see an enemy standing on a block, hit the block from 
underneath to topple your foe! 


Release the B Button when you're carrying a shell and you'll 
drop-kick it, sending it spinning across the screen, ’ 


Sa 


= = on 


_— 


9 
Controlling a Caped Mario Brother 


Defeat Enemies with the Cape 


When caped, press the B Button to spin around rapidly. With thi 
(Take to the Skies } 


Press and hold the B Button while running until Mario or Luigi 
sticks out his arms, 


Ascent 
Now use the + Control Pad to steer. Don't forget to hold down 
the A and B Buttons. 


While continuing to hold down the B Button, use the + Control 
Pad to ascend and descend. If you press the + Control Pad in 
the direction you're flying you'll descend. To ascend, press the 
+ Control Pad in the opposite direction. Press and release the 
+ Control Pad with good timing, and you can actually climb 
higher than you started. 


Dive rapidly by holding the B Button while pressing in the 
direction you're flying on the + Control Pad. 


If you slam into the ground from a fast dive, you can cause the 
earth to shake from the impact. This can shake up (and even wipe 
out) any nearby enemies! 


———— — 


Ne 


\ 


is you'll knock out opponents and break blocks in a blur. 


a. <= cm 


While holding down the B Button, press the A Button to jump! 


Open 


At any time during your ascent, you can open the Cape by 
Teleasing the A Button. The Cape will open automatically when 
you reach the highest point of your jump. (Don't let go of the 
B Button!) 


the Cape 


> 


Slow Descent 


Hit the brakes and slow your descent by pressing and holding 
down the A Button. To continue descending at normal speed, 
release the A Button. 


If you strike an enemy while your Cape is open, you'll power 
down, but you won't lose a life. 


Body Press 
Use the + Control Pad while holding the B Button to 


steer your way down onto an enemy and smash ‘em 
into the ground. 


 —_—  —_ a 


= 
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When you first meet Yoshi, just go right up and jump onto his back. The basic controls for riding Yoshi are the same as for Ss ; These little hotheads It doesn’t matter what 


Red Yoshis Blue Yoshis Yellow Yoshis 


= 77 As long as they have =e 
controlling Mario and Luigi. can spit out fireballs colour shell they eat — SL shells in their mouths - z 
_ regardless of the coloured shells they once Blue Yoshis have shells in their any shells will do — sand clouds sur- 
f Eatitems  } have in their mouths. mouths, they can fly for a set period round Yellow Yoshis when they jump. 
Press the B Button withthe + Control Pad to make Yoshi run, Yosh eats berries or enemies when you press the B Button I LON / 
: and press the A Button to make him jump. If your Mario you press A on the + Control Pad at the same time as the “_ igi 
brother is caped, Yoshi ascends and glides when he jumps. B Button, Yoshi will eat items that are a little higher than his i El 
head. Just run into berries at mouth level, and Yoshi 
a automatically starts eating. r On the Map Screen, press the © Luigi's a stronger jumper than Mario is, but he's also a bit slower. a 
= R Button to switch to Mario's  Caped Luigi's air speed is not quite as high as Caped Mario's. : 
= younger brother, Luigi. © Luigi's fireballs bounce higher than Mario's do. as 


. Kick Up Sand Clouds 


, If Yoshi has a yellow shell in his mouth, he'll form sand clouds ‘When Yoshi holds a blue shell in his mouth, he sprouts wings! 
- every time he jumps onto the ground. These sand clouds will Repeatedly press the A Button to flap his wings and soar z 


= topple enemies. skyward. 


© Yoshi can swallow almost any object that he keeps in his mouth long enough. When Yoshi swallows a shell, he'll lose the 


Accelerate Jump Dismount ( spitFire rl * With Luigi riding him, Yoshi can immediately spit out enemies instead of swallowing them. 


Yoshi can't swallow Koopa shells or other hard things right 
away, SO press the B Button again, and he'll spit out whatever 


is in his mouth. If it's a red shell, he'll spit out fireballs. { M ARI oO BROS 
‘ ° 


1 —_ 


Before Beginning 


powers that the shell bestowed. 


© You won't take damage or power down if you run into an enemy while on Yoshi's back, but you will fall off and Yoshi will run f ‘vil 
away. If you get knocked off Yoshi, track him down as quickly as possible to prevent him from getting lost. Mario Bros. Classic a 
—_— 


é 


8 The Legend of the Coloured Yoshis () c+ i 


One to four people can play Mario Bros. Classic, while two, three, or four players can go head-to-head in Mario Bros. Battle. 


to find them, you'll discover that they're just little dinos. You'll have to feed them five enemies to make them grow into 
adult Yoshis. You can carry little Yoshis in your hands with the B Button. 


© Ifyou are playing single-player Mario Bros. * If you are playing Mario Bros. Classic with two or more people, you will need 


‘Somewhere in Dinosaur Land, you might just run across hidden Yoshis of three different colours. If you're lucky enough a 
Classic game, you need only one Game Pak. the correct number of Game Link cables and a Game Pak for each player. 


—— ee = 2 L a 


= th a a= 
A 
= Mario Bros. Battle Z 
—————————— 
” ___Single-Pak _) ( Multi-Pak ) : 
— ner. — 
7" iva a 
© Toplay Mario Bros. Battle, you need the correct number of  * Playing with multiple Game Paks means there will be no 
Game Boy Advance Game Link cables and either a single load time. 
Game Pak or a Game Pak for each player. * Game play is identical in both Single-Pak and Multi-Pak 
: Mario Bros, Battle. ~-- i a 
a (The player with the Game Pak) 2 
= © Insert the Game Pak into your Game Boy Advance and turn Next, select the game LEVEL and set the FIREBALL and 
4 the Power Switch ON. HANDICAP options (the number of coins each player has at 
, From the Title Screen, select MULTIPLAYER and press START, the start of a game). Use « and W to select a menu item and 
\ The game system will then check the cable connections. <andP to change the settings. 
y After this is completed, press START when instructed to * Player one must press the A Button to send the game settings 
— on-screen. to the other players’ game systems. 4 


*Mario runs across the game screens while game data is being loaded. The loading process is finished when Mario reaches 
_____ the right-hand side of the screen. = 


~~ *When playing with Game Boy Advance Game Link cables, turn all game system Power Switches OFF before inserting the 
cables, For more information on linking with the Game Boy Advance Game Link cables, see chapter "Playing Multi Game Pak 
play, 1 Game Pak play”. 


| 
4 Control Pad ; = © While Player 1's game system is checking the cable Each player's Mario appears on-screen while the game is a 


© Move the screen up and down 
(depending on Mario's location), 


connections, the GAME BOY logo will appear on all other loading. The Mario you see is the colour of the Mario you will 


* Move with <4 and >. : connected game systems. control in-game. 
© Press W to duck. . : ; * After Player 1 presses START, a flashing NINTENDO logo ; 
| Press and hold ¥ to build up * Pick up items or rival players. . appears on all other connected game systems. 
energy for a power jump. * Dash. ie This signals that game data is being loaded, a 
> Pause. If an ERROR message appears, turn all of the Power Switches OFF, check the cable connections, and begin the game setup again. 


Begin playing. 


7- 


3 2 Multi-Pak Battle ; 2 Mario Moves 


__ Multi-Pak game play is the same as Single-Pak game play, but there are no load times. © Ifyou bump your rivals from underneath, they'll be stunned and unable to move for a few seconds. 


~ Fore Piaget) © If you've been stunned, press the A Button repeatedly to recover. 


© Jump on top of a rival Mario and press the B Button to pick him up. Press the B Button again to throw the other player at 
= (The player with the small purple connector inserted into his or her game system.) 


enemies or even into the garbage can. 3 
\ If icks 5 dor > repeatedly to 3 
, © Insert the Game Pak into the Game Boy Advance and turn the Power Switch ON. ©» ENE BES TOLD, BISRE S OUP eee SEE LER 
¢ On the Title Scr elect MULTIPLAYER and press START to bring up the Multiplayer Screen. 


You can jump up and hit the bottom of the POW Block to stun all of your rivals at once. Pick up and carry the POW 
¢ Press START ’ up the Game Select Screen. Choose BATTLE on this screen. 


age Block by jumping on top of it and pressing the B Button. 
© Now select the game LEVEL and set the FIREBALL and HANDICAP options (the number of coins each player has at the start of a game). 
© Press & or W to select a menu item and <4 or > to change the settings. 
‘© When you press the A Button, a different-coloured Mario will appear for each player. Press START to begin the game. 


q 
__ © After turning your game systems ON, choose MULTIPLAYER on the Title Screen. The other players will then wait while fs Check the Game Screen 
n Player 1 sets the game up. U 


© After Player 1 presses START, a different-coloured Mario will be displayed for each player. Press START to begin the game, 


When playing Multi-Pak Link, make sure all of the Power Switches are turned OFF before inserting the Game Boy Advance 2 ina 
‘ea Ln eabhar dr Gales, — The number of coins collected by each player is displayed 
during game play. 
© If you press START during game play and choose START OVER, 
‘the game will begin again from round one. 
The number of rounds won by the 


v 
rounds won other players 


, 4 YOU WIN or YOU LOSE appears after each round, 
OPEL 


Player 1's coin count 


The number of 


by Player 1 


1; 


(oat 
) " ay 
, * The first player to collect five coins wins, H j 
* Accoin comes out of one of the pipes at the top of the game screen each time an enemy character is defeated, The total number of victories for each player appears between y ae 
To flip enemies over, jump up and hit the floor beneath them, Once they're on their backs, kick them off the rounds. g 4 
screen to get rid of them. © Press START on this screen to begin the next battle. Uy J 
18 * If all players but one are knocked out before 5 coins are collected, then the last player standing is the winner. © The first player to win five rounds wins the game. 


«©. eS eee eee ee eae — EE 


TH 2 Enemy Proties ) 


SBIAYS These are the frst enemies you'll meet. You 
just flip them over and then kick them off the screen. Be care- 
ful, though — they'll get back up after a few seconds, and 
__ they'll be faster than before. 


Fireballs If your timing is good, you'll be able to hit the 
floor beneath them just as they land to put them out of action. 


4. 


2S 


= 2 Playing with Two to Four Players 
| 


FFEEZVS" you don't knock this guy out quick, he'l 
freeze the floors and send you sliding away. 


‘Fighter Flies Fighter Flies can be stunned only when they = 
Jand on the floor. Good timing is essential to getting rid of = 


these flying pests. (The player with the small, purple connector inserted into his» Turn all Power Switches ON and select MULTIPLAYER, 
€rabs”” or her game system) i 
Cral Crabs are pretty tough customers, so you'l game system) © Once player one presses START, each player's Mario appears 


on his or her game screen. The Mario you see is the colour 
of the Mario you will control in-game. 


need to bump them twice to stun them. They're a lot faster 
than the Spinys, too. 


© Insert the Game Pak into the Game Boy Advance and turn 
the Power Switch ON. 


© Select MULTIPLAYER and press START. 


* Press START on the Title Screen to move to the Game 
Select Screen. Select CLASSIC, and then press the A Button 


= 
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"Wa 1 Use It Well, and Use It Often 
_ 


When you are playing Two-Player VS., a garbage can rests on 

the bottom level in the game. Use it well, for it can sometimes 

be the key to victory. 

© Ifyou pick up your rival and carry him or her to the garbage 
can, the lid will open and you can throw that player inside. 
{t will automatically close and keep that opponent out of 
action for a while. 

© If you're in the garbage can, you'll have to wait a few 
seconds until the lid opens again, When it opens, jump out 


<= and rejoin the game. 


or START to confirm. 


© A different-coloured Mario appears for each player on the 
Title Screen. Press START to begin the game. 


game requires multiple Game Paks. When playing 
with two or more players, you will need one Game Pak per 
player. You can also use Super Mario Aovance Game Paks. 


© Being trapped in the garbage gives your rivals a chance to 
grab some coins, but you'll receive a special item that 
Might help you turn the tables on them! 

© If your opponent is standing on top of the can and you're 
trapped inside, use the Super Jump to knock him or her off 
and escape. 

You will receive a random item when you jump or are 
thrown into the garbage can. 


Se 


— 
= Super Mario World 


he 


*The garbage can holds four different types of items. 

One of these, the egg, contains one of three additional 
items, You never know what you'll get, so don't forget the 
garbage can when planning your game strategy. 


7 


Search Out Secret Keyholes! 


~__ Red course points indicate levels that have additional goals or 
hidden keyholes. Keys are generally near the hidden keyholes, 
so grab the key and unlock the secret door. If you're riding 


Yoshi, he'll carry the Key in his mouth. 


1° Single Player 


MARIO BROS., then press the A Button or START to confirm = 
your choice. - 


Star Road 


Switch Palace 


A Switch Palace is located on the summit of a mountain near 
Yoshi's House. Jump on the big switch here, and all Dotted-Line 
Blocks will change into Exclamation-Point Blocks, making it 
much easier to clear levels. There are other Switch Palaces 
elsewhere in Dinosaur Land, Do your best to find them all. 


> 


a 
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© Insert the Game Pak into your Game Boy Advance 
game system and turn the Power Switch ON. 
Select SINGLE PLAYER on the Title Screen and 


© Bump the enemies from below to tip them over. Once 
they've been flipped, kick them off the screen and out 
of the game. Defeat all of the enemies to clear that level. 


Good things await if you can find the Star Road and solve its 
mystery! 


1. Make sure that the Power Switches on all of the game systems are turned OFF, 


ae then insert the Game Pak into Player 1's Game Pak slot. 
~~~ 2. Connect the Game Link cables. 


3, Making sure to insert the small purple connector into Player 1's game system 
and the large gray connectors into the other game systems, insert the 
Game Link cables into the External Extension Connectors (EXT). 


4. Tum each system's Power Switch ON. 
THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY 5, Now, follow the instructions for 1 Game Pak play, 
ADVANCE GAME LINK™ CABLE. 


_ Necessary Equipment 


© When playing with only two or three players, do not connect any game systems 
that will not be used. 


Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance Game Boy Advance and 
systems. (Note that the Game Pak and the small, purple connector go into Player Game Boy Advance Game Link cable 


1's game system.) 


Game Paks — Multi Game Pak play: 
- 1 Game Pak play: 
Game Boy Advance Game Link cables; 


: Linking Instructions 


_ Multi Game Pak play: 
~ 1. Make sure that the Power Switches on all of the game systems are turned OFF, 
7 then insert the Game Paks into the individual Game Pak slots. 
2. Connect the Game Link cables and plug them into the External 
Extension Connector (EXT) on each of the game systems. 
3. Turn the Power Switch on each game system ON. 


Troubleshooting 
You may be unable to transfer game data or you may experience malfunctions in any of the following situations: 
‘ When you are using any cables other than Game Boy Advance Game Link cables. 

¢ When any Game Link cable is not fully inserted into any game system. 

When any Game Link cable is removed during the transfer of data. 

When more than four Game Boy Advance game systems are linked. 

When any Game Link cable is incorrectly connected to any game system. 

When the Game Pak is inserted into any system other than Player 1’s Game Boy Advance 


4, Now, follow the instructions for Multi Game Pak play. (1 Game Pak play), 
‘¢ When playing with only two or three players, do not connect any game systems 
that will not be used. 
The player who plugs the small, purple connector into his or her 
Game Boy Advance will be Player 1. Game Boy Advance and 
Game Boy Advance Game Link cable 
Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance systems. — 2 3 


22 (Note that the small connector is purple and the large connector is gray.) 
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Super Mario World™ 


Urlaub im Dinosaurierland 24 
Steuerung 25 
Zu Beginn 26 
Spielregeln 26 
Kluge Klempner-Techniken 30 
Tipps und Tricks 4 


eo ecceeccceecvecceces sevceeee 
© Super Mario World ist ein Spiel fiir einen Spieler. 

© Mario Bros. Battle ist ein Spiel fiir zwei bis vier Spieler. 

© Mario Bros. Classic ist ein Spiel fiir einen bis vier Spieler. 


Allgemeine Hinweise zur Steuerung 
SELECT + START + A-Knopf + B-Knopf 

 Driicke alles gleichzeitig, um das Spiel neu zu starten, 
‘SELECT + L-Taste 


© Driicke gleichzeitig SELECT und die L-Taste, um den 
Standby-Modus zu beenden. 


Mario Bros.™ 


Spielauswahl 35 
Steuerung 36 
Mario Bros. Battle 

Battle-Modus starten 37 
Battle-Modus spielen 38 
Spielbildschirm 39 


Uber die Niitzlichkeit von Milltonnen 40 
Mario Bros. Cassic 
Und so lauft’s 40 


Ceo eercerecsccsccsccseroeeeeee 


SELECT + R-Taste 
© Driicke gleichzeitig SELECT und die R-Taste, um den 


Bildschirm zu deaktivieren und den energiesparenden 
‘Standby-Modus einzusctialten. 

Der Standby-Modus kann jederzeit aktiviert werden. Doch 
‘wenn die Batterien zu Neige gehen, wird sich das Gerat_ 
auch im Standby-Modus ausschalten, 


Mario, Luigi und Prinzessin Peach sind zur Yoshi-Insel 
im Dinosaurierland gereist, um dort ihren wohiverdien- 
ten Urlaub zu machen. Mysteridserweise ist die 
Prinzessin kurz nach ihrer Landung verschwunden! 


Mario und Luigi verbriidern sich mit Yoshi und versuchen nun 
gemeinsam, die Prinzessin und die ebenfalls verschwunde- 
nen Dinos zu retten. Auf in ein villig neues Abenteuer! 


/ AR 


© Driicke A, V, <4 oder nach Driicken der L-Taste, um auf der Landkarte zu scrollen. 


© Betrachte die gesamte Landkarte. 


© Schwenke zur rechten Seite der Erfolgstabelle. 
Diese Aktionen sind je nach Spielstand méglicherweise nicht anzuwahlen. 


licke <4 oder , um dich in die 
entsprechende Richtung zu bewegen. 

© Driicke A, um Tiiren zu 6ffnen. 

 Betrachte einzelne Gebiete auf der 
Karte, indem du A, ¥, < oder > 
driickst. 

© Triff eine Auswahl im Mend. 


 Pausiere das Spiel. 
(Ou kannst im Pausenmenii auch 
abspeichern.) 

© Bestatige deine Auswahl im Meni. 


© Fiihre einen Drehsprung aus. 

© Steige von Yoshi ab. 

© Wechsle auf der Landkarte zwischen 
Mario mit Luigi. 

 Schwenke zur linken Seite der 
Erfolgstabelle. 


Diese Aktionen sind je nach Spielstand 
moglicherweise nicht anzuwahlen. 


Knopf y 
© Schwimme oder springe. 


 Gleite langsam mit dem Cape zu 
Boden. 


© Fliege mit Yoshi. 
 Bestatige eine Auswahl im Meni. 


oD 


* Nutze ein Reserve-item. 


© Wechsle zwischen der Landkarte und der 
Erfolgstabelle. 


© Triff eine Auswahl im Meni. 


* Beschleunige oder trage ein Item. 
© Drehe dich mit dem Cape. 

© Beeinflusse deinen Flug mit dem Cape, * SchieBe mit Feuerballen. 
© Boxe, wahrend du am Zaun Kletterst. ° Widerrufe eine Auswahl. 


© Lass Yoshi einen Gegner 
fressen und/oder ausspucken. 
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_ 1 > Spielauswahi 2 Dateiauswahl 
Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance™  Wahle einen der drei Speicherplatze aus. 


esti wll il + Willst du eine Datel léschen, dann waihle DATEI LOSCHEN. 


— 
Auswahl-Menii (CHOOSE A GAME) zu gelangen. Wahle + Wenn du alle Spielstande auf einmal léschen méchtest, halte beim = E 


Verwendete Zeit zur Rettung von Prinzessin Toadstool 
(Die aktuelle Spielzeit. Nach Rettung der Prinzessin lauft diese Zeitangabe nicht weiter.) 


SUPER MARIO WORLD an und driicke den A-Knopf zur Einschalten SELECT, START, die L- und R-Tasten und A- und B-Kndpfe —— 
Bestitigung deiner Wahi. Driicke den A-Knopf noch gleichzeitig gedriickt. So rufst du den Reset-Bildschirm auf (ERASE SCORE _ = 
__einmal, um das Sprachauswahl-Menii (CHOOSE A ALL SAVED DATA?), Walle dort YES (Ja) und bestitige deine Wahl 19 Luigi © _ 
____ LANGUAGE) aufzurufen, wahle die entsprechende durch Driicken des A-Knopfs, um alle gespeicherten Daten zu lschen. 5 oI 
Sprache mit Hilfe des + Steuerkreuzes an und bestatige Aber bedenke, dass einmal geldschte Daten unwiderruflich verloren 
deine Wahl durch Driicken des A-Knopfs. sind!!! 


Das Spiel startet im Yoshi-Haus und du kannst nur nach 
links oder rechts gehen. Neue Wege, die zu weiteren 
Action-Punkten und Gebieten fihren, erdffnen sich dir, 
wenn du die Level erfolgreich absolvierst. Tja, so lauft das 
eben. Bewege Mario oder Luigi mit Hilfe des + Steuer- 
kreuzes, Die gesamte Karte kannst du betrachten, indem 
du die L-Taste driickst und bediene dann das + Steuer- Zahl der Tore, die Mario und Luigi 


amy) kreuz, um die einzelnen Gebiete zu sehen. Driicke aber- l durchquerten 
; ys Aktuell mals die L-Taste, um zur normalen Ansicht zuriick- 


ller Level 
pa y zukehren. 
Nach den Donut-Ebenen wirst du viele rote Action-Punkte 
ausmachen - in diesen Leveln befinden sich versteckte 
Zieltore oder Schlisselldcher. Wenn du die geheimen 
Ausgainge findest, werden sich neue Wege auftun, die du 
dir nicht entgehen lassen solltest! 


Zeichenerklarung 
Nicht durchquertes Tor 

Nicht eingesammelte Drachen-Miinze 
— Nichts 

OD oder hat Tor durchquert 
© Drachen-Minzen eingesammelt 


4 © Dein Voranschreiten auf der Landkarte wird umgehend in M zeigt an, dass der Level von Mario beendet wurde. 
die Erfolgstabelle tibertragen. So kannst du jederzeit in der — Entsprechend steht ein L fir Luigi. 
Tabelle nachprifen, ob du alle Drachen-Miinzen oder Tore as Zeichen fiir Drachen-Miinzen erscheint erst dann, wenn in 
eines Levels gefunden hast. dem Level fiinf oder mehr Drachen-Miinzen gesammelt wurden. 
Der Name des neuen Gebietes, das du betrittst, und die Anzahl 2y Beginn des Spiels werden in der Erfolgstabelle nur Fort- 
der Tore und Drachen-Minzen wird immer aktuell angezeigt. schritte in Welt 1 angegeben, Sobald du neue Gebiete der 3 
Erscheinen zu einem Level zwei Tor-Zeichen, heiBt das, dieser _Yoshi-Insel betrittst, werden der Tabelle neue 
Level hat einen Geheimausgang. Seiten hinzugefiigt. 27 % 
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Mario/Luigi 
Driicke die R-Taste, um zwischen Mario oder Luigi zu wechseln. 
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Anzahl der Miinzen 
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ry 6 Zusatzliche Items und Blécke 


Fiihre Mario oder Luigi zu einem Action-Punkt auf der a) 


Landkarte und driicke dann den A-Knopf, um den Level 
2u betreten - und Action! Sobald du einen Klempner- 
gesellen sicher durch den Level gebracht hast und das 
Tor durchschritten hast, wird dieser Level als erfolg- 
reich beendet markiert. Einen Level, den du einmal 
erfolgreich absolviert hast, kannst du immer wieder 


Dieser Block gibt nach, wenn 
man auf ihn springt. Manch- 
mal enthalt er auch ein Item. 


Zeitspanne unbesiegbar. 


betreten (Ausnahme: Festungen und Burg). Einen enna oe 
bereits absolvierten Level kannst du jederzeit abbre- “ —e Prana: 
chen, um zur Landkarte zurick2ukehren, Dricke ein leh telat rae ee ext 
fach nur START, um das Pausenmenii aufzurufen und legt auch ab indi ohne umgekehit. 
wahle dann ZURUCK. ‘ 
r = 3 J —Info-Block | 
‘ xz Ot) Dieser Himmelsk6rper @ Hier bekommst du wertvolle 
ii ii spendiert drei Extra-Leben. Tipps und Ratschlage zur Er- 
| 4 Wissenswertes iiber Miinzen u kundung des Uaubsgebies 


Du kannst die Anzahl deiner Leben erhdhen, indem du Miinzen sammelst. 
* Normale Miinzen: Sammie 100 Stiick von ihnen, um ein Extra-Leben zu erhalten. 


© Drachen-Miinzen: Sammie fiinf oder mehr von ihnen innerhalb eines Levels, Meeks meine eal reece 
um ein Extra-Leben zu erhalten, : dich let. 
(Drachen-Minzen werden teilweise auch zu der Gesamtzahl der normalen 
Miinzen mitgezahit ~ _- Power-Ballon 
Schnapp dir den Ballon und 


Op masa 
3 vane du diese Fliigel, 
2 vives du auf Yoshi reitest, 
dann fliegst du an einen 
geheimen Ort. 


7 + Mittettor und Zieltor 


* Mitteltore markieren die Mitte eines Levels. Durchbrichst du 
die Stange, beginnst du von dort erneut den Level, falls du 
vor dem Ziel ausscheidest. Mario und Luigi werden groB, 
wenn sie zum ersten Mal das Mitteltor passieren, 

© Die Tore am Ende eines Levels sind recht hoch und die 

Cape-Feder Stange, die du durchbrechen musst, bewegt sich! Je héher 


a — “ e _-—C—lUlUllUmlUO a - —_ Ee 


pumpe dich damit auf, um 
eine Zeit lang durch die Luft 
zu schweben. 


5 Reserve-items 


In manchen Blécken, die man anstoBen kann, befinden sich Items, die Mario oder Luigi 
mehr Kraft verleihen — sogenannte Power-Items. Hast du bereits ein solches Item einge- 
setzt und du findest ein weiteres, dann werden die beiden ausgetauscht und das erste 
Item, das du gefunden hast, wird zum Reserve-Item und erscheint in der Box am oberen 
Bildschirmrand. Also, nur keine Bange, sobald du Schaden erleidest, fallt das Reserve- 
{tem automatisch herunter und du kannst dich wieder starken, Wenn du SELECT 
driickst, kannst du das Reserve-Item aber auch jederzeit in einer Action-Szene herunter- 
fallen lassen. 


Feuerblume 


Es gibt noch viele andere niitzliche Items neben dem Superpilz, der Feuerblume und der Cape-Feder. 


die Stange steht, wenn du sie durchbrichst, desto mehr 
Bonus-Sterne erhaltst du, Wenn du tibrigens das Zieltor auf 
dem Riicken deines Freundes Yoshi durchschreitest, dann 
startet ihr den nachsten Level gemeinsam. 


StoBe diesen Block von 
unten an, um ein Item oder 
Miinzen zu erhalten. 


? ¥ 
Beriihre diesen Block und 2 
er rotiert fir eine 


bestimmte Zeitspanne. 


Diesen Block kannst du 
mitnehmen oder werfen, 


: 


> 
Hast duinenem Lee! 20. 
oder mehr Miinzen gesam- 
melt, dann springe an die- =~ 
sen Block und du erhaltst. = 
i 
; 


einen 1-UP-Pilz. 

> 
2 
a 
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a FF 2 Grundtechniken 


Sobald du 100 Bonus-Sterne gesammelt hast, darfst du am Bonus-Spiel ¢UP-Pilz = r Rennen ) Y ducken | 7 
____ (BONUS GAME) teilnehmen. Springe von unten an einen rotierenden > Rennes springen 4 
__Item-Block, damit er eines der drei Items anzeigt. Es missen drei gleiche Ein solcher Pilz verhitft dir 2u Halte den B-Knopf gedriickt, wahrend du gleich- Je langer du den A-Knopf gedriickt Driicke W auf dem +Steuer- 
7 Items in einer Reihe stehen, damit du jeweils einen 1-UP-Pilz erhaltst. éinem Extra:Leben. Zeitig das + Steuerkreuz bedienst, um loszusprin- _hiiltst, desto hdher springst du. kreuz, um dich zu ducken. a 
ten. Mit dieser Geschwindigkeit kannst du iiber Springst du dabei auf einen Gegner, 
19 Das Speichern Liicken springen, die einen Block weit sind. gelangst du sogar noch haher. 
Wenn du eine Verschnaufpause machen und/oder dein Spiel speichern méchtest, driicke START, um das Pausenmenii aufzurufen. \ 
Folgende Optionen stehen dir dort zur Auswahl: FORTSETZEN, SPEICHERN & WEITER, SPEICHERN & BEENDEN oder ZURUCK (zur 
= Landkarte). Du kannst das Pausenmenii sowohl auf der Landkarte als auch in einer Action-Szene aufrufen. se Mario oder Luigi fihren einen Dreh-Sprung aus, wenn du die Du kannst einen Gegenstand aufnehmen und tragen, indem du 3 
R-Taste driickst. Dieser Sprung ist zwar nicht sehr hoch, den B-Knopf gedriickt haltst, wahrend du ihn beriihrst — aber nie 
___ aber er bereitet deinen Gegnern Gble Kopfschmerzen. Als mehr als einen! 


Super-Mario/Luigi kannst du damit auch Blocke zerbrechen. 


— 
= 
a Werfen von Gegenstanden 


Driicke A auf dem + Steuerkreuz und lass gleichzeitig den Driicke wiederholt den A-Knopf oder die R-Taste, um zu 
B-Knopf los, um einen Gegenstand nach oben zu werfen. Du schwimmen. 


kannst einen Gegenstand auch einfach auf den Boden legen, ‘ 
=z indem du auf dem + Steuerkreuz driickst und gleichzeitig - 


den B-Knopf loslasst. 


— Halten von Gegenstnden unter Wasser Aus dem Wasser springen 


3 Driicke und halte den B-Knopf gedriickt, um wahrend des Springe aus dem Wasser, indem du A auf dem + Steverkreuz 
Schwimmens einen Gegenstand festzuhalten. und gleichzeitig den A-Knopf oder die R-Taste driickst. i 


= 

3 Das Betreten von Réhren 
4 | 
= 


_ Schnapp dir ein Power-Item und verhilf einem der 
Klempner-Briider zu einer speziellen Fahigkeit. Ist ein 

= Power-Item eingesetzt, verwandelt sich dein Held bei der 
Beriihrung mit einem Gegner nur in den vorherigen 
Zustand zuriick und verliert nicht gleich ein Leben. 


~ 


= *Erhailtst du in der Super-Form eine 
Feuerblume oder eine Cape-Feder, wird 
dieses Item sofort eingesetzt und der 
J Superpilz erscheint als Reserve-Item in 
A der Box, 


Driicke W auf dem + Steuerkreuz, um in eine ROhre am Boden —Springe nach oben und driicke dabei A auf dem + Steuerkreuz, 4 
zu schiiipfen. um in eine Rohre an der Decke zu gelangen. 


*Hast du eine Feuerblume eingesetzt 
und eine Cape-Feder in Reserve oder 
umgekehrt, kannst du jederzeit die Items 


rs miteinander tauschen und deine j . ‘Springen mit Yoshi a 
Fahigkeiten andern, indem du SELECT Oe 2. 5 resrsih ‘i int e _ 
driickst. Feuer-Maricmaa GD = Laufst du auf einen dreieckigen Block, der an manchen Réhren Solange du auf Yoshi reitest, kannst du auf diese dreieckigen 
‘| platziert ist, indem du den B-Knopf gedriickt haltst, bist du Blocke springen und dich durch Driicken des A-Knopfes 


schnell genug, um an der Rare empor zu laufen. unglaublich hoch katapultieren lassen. 31 


4 iIntelligentes Ausnutzen des Gelandes 


Springe an einen Zaun, indem du den B-Knopf driickst und 
driicke dann A auf dem + Steuerkreuz, um dich daran fest- 
Zuhalten. Gegner auf der gegeniiberliegenden Seite des 
Zauns kannst du wegboxen, indem du den B-Knopf driickst. 
Und kletterst du von oben auf einen Gegner herab, kannst du 
ihn so auch vom Zaun stoBen! 


Seile und Lianen 


Erklettere sie, indem du hoch springst und A auf dem 

+ Steuerkreuz driickst. Driicke ‘W oder A auf dem + Steuer- 
kreuz, wenn du auf einem Seil rauf- oder runterklettern 
mochtest. 


Klettere zu einer Drehtiir im Zaun und driicke dann den 
B-Knopf, damit sie sich dreht und du so auf die andere Seite 
des Zauns gelangst. 


Kommest du an einen Abhang, nutze die Gelegenheit und 
rutsche herunter, denn im Rutschen kannst du Gegner, die 
sich dort befinden, ganz lassig wegstoBen, ohne Schaden zu 
erleiden. Driicke einfach W auf dem + Steuerkreuz, um auf 
deinem Hosenboden herunterzurutschen. 


5 Das 1x 1der Gegnerbegegnung 


Die einfachste Methode, einen Gegner auszuknocken, ist auf 
ihn draufzuspringen, Leider gibt es ein paar Gegner, die man 
so nicht beriihren sollte. 


Feuerballe 


Driicke als Feuer-Mario/Luigi den B-Knopf, um mit Feuerballen 
auf Gegner zu schieBen. Gegner, die damit getroffen werden, 
hinterlassen Miinzen, Natiilich sind manche Gegner immun 
gegen Feuer! 


o 


2 


“WegstoBen (von unter 
Steht ein Gegner auf einem Block, kannst du ihn von unten 


wegstoBen, indem du gegen den Block springst, auf dem er 
steht. 


Tragst du einen Panzer, kannst du ihn loslassen, indem du 
den B-Knopf losiasst. Er schieBt dann wirbelnd in die 
Richtung, in die du ihn weggekickt hast und wirft die Gegner 
feihenweise aus dem Spiel. 


Drehe dich mit dem Cape im Kreis und fege die Gegner aus dem Weg, indem du den B-Knopf driickst. Auf diese Weise kannst du 


auch Blécke zerschmettern. 


Auf in die Litte 


Driicke und halte den B-Knopf wahrend du rennst so lange 
gedriickt, bis dein Klempnergeselle die Arme ausbreitet. 


Bediene jetzt das + Steuerkreuz, um zu steuern, aber vergiss 
dabei nicht, den A- und B-Knopf gedriickt zu halten, 


Halte in der Luft weiterhin den B-Knopf gedriickt und bediene 
das + Steuerkreuz, um entweder weiter hochzusteigen oder zu 
sinken, je nach Belieben, Wenn du das + Steuerkreuz in die 
Richtung deiner Flugbahn driickst, beginnst du zu sinken. Um 
hochzusteigen, musst du das + Steuerkreuz in die entgegenge- 
setzte Richtung driicken. Du kannst sogar noch hdher steigen, 
wenn du mit dem richtigen Timing das + Steuerkreuz driickst 
und wieder loslasst. 


Lege einen rasend schnellen Sturzflug hin, indem du das 
+ Steuerkreuz in Flugrichtung driickst und gleichzeitig den 
B-Knopf gedriickt haitst. 


Krachst du im Sturzflug auf den Boden, dann bebt die Erde. Gegner, 
die sich in der Nahe deines Landeortes aufhalten, werden dann 
ordentlich durchgeschittelt (vielleicht sogar besiegt). 


Halte den B-Knopf weiterhin gedriickt und driicke den A-Knopf, 
um in die Luft zu springen. 


i 


Wahrend des Abhebens in die Luft kannst du nun jederzeit das 
Cape Offnen, indem du den A-Knopf loslasst. Das Cape offnet 
sich Gbrigens automatisch, sobald du dich am hochsten Punkt 
eines Fluges befindest. (Lass aber nicht den B-Knopf los!) 


Weiche Landung 


Bremse deinen Sinkflug ab, indem du den A-Knopf gedriickt 
haltst. Lass’ den A-Knopf los, wenn du mit normaler 
Geschwindigkeit absinken mochtest. 


Wenn du mit gedffnetem Cape mit einem Gegner zusammentriffst, 
verlierst du zwar deinen Schwung, aber kein Leben. 


Steuere mit dem + Steuerkreuz im Sinkflug, wahrend 

du den B-Knopf gedriickt haltst, auf einen Gegner zu, 

um ihn mit einem Bauchplatscher in Grund und Boden 
2u stampfen. 
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7 Yoshi, dein Freund und Helfer 


Keine Angst vor deiner ersten Begegnung mit Yoshi. Gehe einfach auf ihn zu und hiipfe auf seinen Riicken. Du steuerst Yoshi 


genauso wie Mario baw. Luigi. 


exc 

Halte den B-Knopf gedriickt, wahrend du gleichzeitig das 

+ Steuerkreuz bedienst, um mit Yoshi loszusprinten und driicke 
den A-Knopf, um mit ihm zu springen. Tragt Yoshis Reiter ein 
Cape, gleitet er mitsamt Reiter hoch in die Luft, wenn er 
springt. 


Beschleunigen 


Springen Absteigen 


© &) 


Sandwolken machen 


Mit einem gelben Panzer im Maul kann Yoshi Sandwolken 
Stieben lassen, sobald er nach einem Sprung wieder auf dem 
Boden aufkommt. Diese Sandwolken lassen so manchen 
Gegner aus den Latschen kippen. 


Yoshi frisst Beeren oder Gegner, wenn du den B-Knopf driickst. 


Driickst du A auf dem + Steuerkreuz und gleichzeitig den 
B-Knopf, frisst Yoshi auch Gegenstande, die sich leicht ober- 
halb seines Kopfes befinden. Alles, was sich auf Yoshis Kopf- 
hohe befindet, schnappt er sich von selbst, solange du den 
B-Knopf gedriickt haltst. 


ap 


Dein Drachenfreund kann Panzer und ahnlich harte 
Gegenstande nicht sofort schlucken. Deshalb musst du noch- 
mal den B-Knopf driicken, damit er das Unverdauliche aus- 
spuckt. Ein roter Panzer lasst Yoshi Feuer spucken! 


ax» 
Tragt Yoshi einen blauen Panzer im Maul, wachsen ihm Fliigel! 


Driicke dann wiederholt den A-Knopf, damit er mit den 
Fiiigelchen flattert und hoch fliegt. 


© Yoshi kann fast alles herunterschlucken, was er lange genug in seinem Maul hat. Doch ist der Gegenstand einmal verschluckt, 


verschwinden auch die Fahigkeiten, die er verlieh. 


© Triffst du mit einem Gegner zusammen, wahrend du auf Yoshi reitest, nimmst du keinen Schaden und verlierst auch kein Power- 
Item. Aber du falist herunter und Yoshi lauft weg. Laufe ihm dann schnell hinterher, damit er nicht verloren geht. 


8 Die Legende von den farbigen Yoshis 


Irgendwo im Dinosaurierland triffst du méglicherweise auf drei weitere Yoshis von unterschiedlicher Farbe. Solltest 


du ihnen tatséchlich begegnen, wirst du feststellen, dass sie noch ganz klein sind. Du musst sie mi 


inf Gegnern 


fiittern, damit sie groB werden. Trage sie zu ihrem Futter, indem du den B-Knopf driickst und gedriickt haitst, wenn 


du auf sie zugehst. 
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Roter Yoshi 


Dieser kleine Hitzkopf kann 
Feuer spucken, unabhangig 
von der Farbe des Panzers, den er im Maul 


hat. 


te Te 


Blauer Yoshi 


Ganz egal, welche Farbe 
der Panzer hat, den er im 
Maul tragt, er kann damit fiir eine 
begrenzte Zeit fliegen. 
stieben. 


9 Lust auf Luigi? 


* Luigis Spriinge sind weiter als die seines Bruders, aber er ist auch ein bisschen langsamer 


Driicke auf der Landkarte die 
R-Taste, um Marios jlingeren 
Bruder Luigi anzuwahlen. 


als Mario, 


© Cape-Luigi ist auch in der Luft etwas langsamer als Cape-Mario. 

© Luigis Feuerballe dagegen springen héher als die von Mario, 

Wenn Luigi auf Yoshi reitet, schluckt dieser die Gegner nicht, sondern kann sie sofort 
wieder ausspucken, 


Finer ost 
Solange dieser Yoshi 
einen Panzer im Maul 


tragt — welcher Farbe auch immer, — 
lasst er bei jeder Landung Sandwolken 


Mario Bros. Classic kénnen bis zu vier Spieler gemeinsam spielen und im Mario Bros. Battle kinnen zwei bis vier Spieler gegen- 


einander antreten. 


Mario Bros. Classic 
See 


© Spielst du Mario Bros. Classic im Einspieler- 
Modus, brauchst du nur ein Spielmodul, 


Kabeln einzustecken bzw. anzuschlieBen. 


© Spielst du Mario Bros. Classic mit zwei oder mehr Spielern, musst du 
darauf achten, die Korrekte Anzahl an Spielmodulen und 


ow 
on 


= eS on.)hUheS oe 


Ne a ee i) PS 
~ : 
= Mario Bros. Battle 


= Ein-Modul-Spiel__) 


(CMutti-Modul-Spiel_ 


* Spielst du mit mehreren Spielmodulen, gibt es keine 
Ladezeiten. 

* Der Spielverlauf von Mario Bros. Battle ist bei beiden 
Verbindungen (Ein-Modul-Spiel und Multi-Modul-Spiel) 
derselbe. 


__* Um Mario Bros. Battle spielen 2u kénnen, miissen 
geniigend Game Boy Advance Game Link-Kabel und 
Spielmodule pro Spieler bzw. wenigstens ein Spielmodul 
zur Verfiigung stehen. 


_ exp 


(Der Spieler mit dem Spielmodul) 


© Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und 
schalte ihn ein, 

¢ Wahle MULTIPLAYER, wenn der Titelbildschirm erscheint 
und driicke START. Das Game Boy Advance-System Uiberpriift 
selbstandig die Kabelverbindungen. 

© Driicke START, sobald nach Beendigung dieser Uberpriifung 
die entsprechende Aufforderung (PRESS START) auf dem 
Bildschirm erscheint. 


rechten Bildschirmrand erreicht hat. 


© Bewege den Bildschirm nach 
oben oder unten (je nach Marios 
Position). 


»Multi-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel". 


Die anderen Spieler 


© Wahrend das Game Boy Advance-System von Spieler 1 die 
Kabelverbindungen tiberprift, wird auf den Bildschirmen der 
Mitspieler das GAME BOY-Logo eingeblendet. 


‘* Bewege dich mit <4 und >. 
 Driicke ¥, um dich zu ducken. 
© Driicke und halte W gedriickt, um 
Energie fir einen Supersprung 
aufzuladen. 


© Nimm einen gegnerischen Spieler 
oder ein Item auf. 


 Renne los. 


© Wenn Spieler 1 START driickt, erscheint auf den Bildschirmen 
aller Uibrigen Mitspieler ein blinkendes NINTENDO-Logo. Dies 
zeigt den Vorgang der Dateniibertragung an. 


+ Pausiere das Spiel. 
* Starte das Spiel. 


*Alle Game Boy Advance-Systeme miissen ausgeschaltet sein, wenn sie mit Hilfe der Game Boy Advance Game Link-Kabel 
miteinander verbunden werden. Mehr Informationen iiber die Verwendung des Game Link-Kabels erhaltst du im Kapitel 


Ss 

= 

* Als Nachstes wahist du den LEVEL und gibst die Einstellun- P 
gen fiir FIREBALL (Feuerball) und HANDICAP (die Anzahl an 

Minzen, mit denen jeder Spieler das Spiel startet) ein. 3 


Driicke A und W auf dem + Steverkreuz, um das Menii- 
Item auszuwahlen und driicke <4 und >, um Einstellungen 
2u ndern. 

© Spieler 1 schickt diese Einstellungen dann auf die Spiel- 
systeme der ibrigen Mitspieler, indem er den A-Knopf driickt. - 


*Wahrend der Dateniibertragung lduft Mario iiber die Bildschirme der Mitspieler. Die Ubertragung ist beendet, wenn Mario den 


4 


\ 


Der Mario, der wahrend der Dateniibertragung zu sehen ist, a 
entspricht farblich bereits der Spielfigur des jeweiligen 
Spielers. 


Sollte ERROR! (Fehler) auf dem Bildschirm erscheinen, miis- ‘ 
sen alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet und die 
Kabelverbindungen iiberpriift werden. Danach kann der df 
Datenaustausch von neuem vorgenommen werden. 37 
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a _—_ > 
b Multi-Modul-Battle 2 Marios Moves 


____ Der Spielverlauf im Multi-Modul-Spiel unterscheidet sich nicht von dem im Ein-Modul-Spiel, aber es gibt keine langen Ladezeiten. a ___ © Wenn du deine Gegner von unten anst6Bt, sind sie fiir einige Sekunden betéubt. 


- © Wenn du selbst betaubt bist, driicke wiederholt den A-Knopf, um wieder aufzuwachen, + 
(Oer Spicer, 1 Game Boy Advance-S\ mit dem Kleinen, lilafarbenen Kabel verbunden ist) z  Springe auf einen Gegner-Mario und driicke den B-Knopf, um ihn hochzuheben. Driicke den B-Knopf erneut und wirf ihn auf L 


einen Gegner oder sogar in die Miilltonne. 
© Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und schalte ihn ein. 


- is -. 5 ‘ f\ © Wurdest du von einem Gegner hochgehoben, driicke wiederholt < und »; um zu entkommen. 
© Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler) auf dem Titelbildschirm und driicke START, um den Mehrspieler-Bildschirm aufzurufen. s +. Springe von unten gegen einen POW-Block, um alle Gegner gleichzeitig fahm zu legen. Du kannst lesen Block sogar 


«© Driicke emeut START, um das Spielauswahl-Menii autzurufen und wale dort BATTLE (Kampf) aus. mitnehmen, indem du aut inn springst und den B-Knopfdrickst. ; 
+ Wahle jetzt den LEVEL und gib die Einstellungen fir FIREBALL (Feuerbal) und HANDICAP (ie Anzahl an Miinzen, mit denen jeder i 
I” spier ds Spiel tar en 


© Driicke A oder W auf dem + Steuerkreuz, um das Menii-Item auszuwahlen und driicke < und >, um Einstellungen zu andern. 
© Driickst du den A-Knopf, erscheint fiir jeden Spieler eine Mario-Spielfigur in einer anderen Farbe. Driicke START, um das Spiel Pt 


~ —_westarten. z 
= Die anderen Spieler 


Nach dem Einschalten des Game Boy Advance-Systems wird MULTIPLAYER auf dem Titelbildschirm angewahit. Die Mitspieler () 


y miissen nun warten, wahrend Spieler 1 die Spieleinstellungen vornimmt. [imspiet . 
© Sobald Spieler 1 START driickt, erscheint fir jeden Mitspieler eine Mario-Spielfigur in einer anderen Farbe. Darauthin muss aber- 
x mals START gedrlickt werden, um das Spiel zu starten. Wahrend des Spiels wird angezeigt, wie viele Miinzen jeder : 
Versichere dich beim Multi-Modul-Spiel, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind, bevor sie via - Spieler gesammelt hat. 
"4 Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander verbunden werden. © Wird waihrend des Spiels START gedriickt und im Pausenmenii 


START OVER ausgewahit, beginnt das Spiel wieder mit der 
ersten Runde, 
| 
y . YOU WIN (Gewonnen) oder YOU LOSE (Verloren) wird nach jeder 
ingebl 
q 1 Der Weg zum Sieg! aA Runde eingeblendet. 


Seliapn dese Mbnzen ~ _Zwischen den Runden wird die gesamte Anzahl der Siege jedes 


Anzahl der 
gewonnenen Runden 
der anderen Spieler 


© Der erste Spieler, der fiinf Miinzen sammelt, hat gewonnen. Spielers eingeblendet. ; . 
© Fir jeden besiegten Gegner fallt eine Miinze aus einer der oberen Rohren. Kippe einen Gegner um, indem du von unten gegen * Driicke auf diesem Bildschirm START, um die nachste Runde zu a 
ihn springst. Sobald er auf dem Riicken liegt, kannst du ihn aus dem Bildschirm kicken, um ihn los zu werden. : starten. 


Wi}, Metts 122 
* Der Spieler, der als ersterflnf Runden gewonnen hat, siegt WA y 39 


© Der letzte Spieler, der noch Ubrig ist, bevor flinf Miinzen gesammelt wurden, hat gewonnen. 
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— —_ a 7 a ao € SA 
“2 Die Roéhrenplage (FFOSEY) Wenn dieser eiskate Ker! nicht schnell aus dem =z 2 Zwei bis vier Spieler 3 


Weg gerdumt wird, macht er den Boden eisglatt. 


(SEERA por erste Gegner, auf den du titfst. Leg inn aut den -»«(PIESEPIFINERER) c+ wenn er auf dem Boden aut? = Dis andcrenisnia 3 
~ Ricken und kicke ihn aus dem Spiel. Aber pass auf, denn er dreht kommt, kann er getroffen werden. Deshalb ist hier gutes — — a 


- sich nach ein paar Sekunden wieder um und ist dann noch schneller. Timing gefragt. = (Der Spieler, dessen Game Boy Advance-System mit dem © Alle Spieler schalten den Game Boy Advance ein und wahlen 3 
(FEWEHBAM) 5p zu stoppen, musst du genau den rch-  KPABBE) cin viemiich harter Geselle, der zweimal getrot- kleinen, lilafarbenen Kabel verbunden ist.) MULTPLAYER auf dem Titlbildscirm an. - 
tigen Moment abpassen, in dem er den Boden beriihrt, um fen werden muss, um ihn zu betauben. Er ist auch viel schnel- . oe  Sobald Spieler 1 START driickt, erscheint auf dem Bildschirm 
dagegen zu springen. ler als ein Stachi, * Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und jedes Spielers eine Mario-Spielfigur in unterschiedlicher 


© Driicke auf dem Titelbildschirm START, um zum Auswahl- 
Menii zu gelangen. Wahle dort CLASSIC und driicke dann 


= den A-1 \der START zur Bestatigung. aa d 
’ 7 P © Wahrend man in der Te ‘ der Mitspiek ae ‘rufa Poa a a ie *Fiir dieses Spiel werden mehrere Spielmodule bendtigt. 2 
Ny 1 Setze sie weise und moglichst haufig ein vat eon a bis - vate = * Flr jeden Spieler erscheint eine Mario-Spietfigurin einer as heigt, bei zwei bis vier Spieler braucht jeder Spieler 

ungestort Miinzen sammeln, man erhalt ein besonderes anderen Farbe. Driicke START, um das Spiel zu starten. ieweils ein Spielmodul, Man kann auch Super Mario a 


iP _ALodLendi..d ead 
die\Niitzlichkeitvon Milltonnen 
= SS J a 


4 schalte ihn ein. Farbe. 
‘© Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler) und driicke dann START. = 
a jp Ba as ~~ 
—s 


Wenn du im Zweispieler-Modus Kimpfst, erscheint eine Mililtonne ‘tem, das moglcherweise hilt, das Spiel fir sich zu entscheiden. Aovance-Spielmodule verwenden. 
im Spiel. Der sinnvolle Einsatz dieser Tonne kann zum Sieg fulhren! © Steht dein Gegner auf der Tonne, wenn du hinaus méchtest, 
© Wenn du deinen Gegner hochhebst und ihn zur Milltonne dann volfihre einen Supersprung, um ihn oder sie wegzu- oy ; 
tragst, Offnet sich der Deckel und du kannst ihn hineinwerfen. stoBen. j 
Der Deckel schlieBt von selbst wieder und blockiert den © Wird man in die Tonne geworfen, erhalt man ein Zufalls-ttem. a 4 
Gegner fur kurze Zeit. *in der Tonne befinden sich vier Items. Darunter befindet 
© Bist du selbst in der Miilltonne, musst du ein paar Sekunden sich auch ein Ei, das wiederum drei zusatzliche Items ent- = 
warten, bis sich der Deckel wieder Gffnet. Spring dann gleich halt. Man weiB nie, was man erhalt. Also vergiss bei deiner Super Mario World > 
- wieder heraus und spiel weiter. Gefechtsstrategie nicht die Tonne! J 
Hale Wren Ginenie: , Finde die Schliissellécher! SCHALTER-PALAST _ 
Ein roter Action-Punkt zeigt an, dass dieser Level ein zusatz- Einer der Schalter-Palaste befindet sich auf der Spitze eines 
liches Tor bzw. ein Schliisselloch hat. Den passenden Schliissel, Berges nahe des Yoshi-Hauses. Springe auf den Schalter und 
: der sich meist in der Nahe befindet, musst du nur zum verwandle so die gestrichelten Linien in Blécke mit einem J 
Schliisselloch tragen und schon 6ffnet sich eine Geheimtir. Ausrufezeichen. Manche Level sind dann viel einfacher zu 
— — aie { Reitest du auf Yoshi, nimmt er den Schliissel in sein Maul und durchqueren. Deshalb solltest du moglichst alle Schalter- 
5 Menii zu gelangen. Wahle dort MARIO BROS. und driicke tragt ihn so zum Schlisselloch. Palaste im Dinosaurierland finden, 
"1° Ejinzelspieler den A-Knopf oder START, um deine Wahl zu bestatigen. ; 
* StoBe die Gegner von unten an, um sie umzuwerfen. Sobald STERNEN-STRASSE _ 
= © Stecke dein Spielmodul in den Game Boy Advance und schalte sie auf dem Riicken liegen, kannst du sie aus dem Spiel a 
ihn ein. Wahle SINGLE PLAYER (Einzelspieler) auf dem kicken. Um einen Level zu beenden, miissen alle Gegner Du solltest versuchen, die mysteridse Sternen-StraBe 2u finden 
40 Titelbildschirm und driicke START, um zum Auswahl- —_esiegt werden. al und ihr Geheimnis zu liften, um eine vallig neue Welt zu erleben. 41 
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Ein-Modul-Spiel: 

1. Vergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind 
und stecke das Spielmodul in den Modulschacht des Game Boy Advance von 
Spieler 1. 

2.Verbinde zunachst die Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander und 
danach mit den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game Boy Advance-Systeme. 

3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein. 


4, Folge nun den Anweisungen zum Ein-Modul-Spiel. 


Erforderliche Bestandteile . Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die 


r - Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden. (Achte darauf, dass 
ple Ae lela Systane ‘ der Kleine, lilafarbene Stecker im Game Boy Advance von Spieler 1 steckt.) Game Boy Advance und 
Spielmodule — Multi-Modul-Spiel: 


— Ein-Modul-Spiel: 
Game Boy Advance Game Link-Kabs 


Zwei Spieler - Ein Kabel 
Drei Spieler - Zwei Kabel 
Vier Spieler - Drei Kabel 


Erforderliche Schritte cap 
Multi-Modul-Spiel: 
1. Vergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind 


und stecke die Spielmodule in die Modulschachte. 


2. Verbinde zunachst die Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander und 
danach mit den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game Boy Advance-Systeme. 


3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein, 
4, Folge nun den Anweisungen zum Multi-Modul-Spiel, 


© Bei zwei oder drei Spielern sollten keine weiteren Game Boy Advance-Systeme 
angeschlossen werden, wenn sie nicht bendtigt werden, eE):) 
© Der Kleine, lilafarbene Stecker wird an den Game Boy Advance von Spieler 1 


angeschlossen. Game Boy Advance und 
Game Boy Advance Game Link-Kabel = 
— 


Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die Game Boy Advance-Systeme miteinander 
42 verbunden werden, (Beachte den Unterschied zwischen dem Kleinen, lilafarbenen und dem gréBeren, grauen Stecker.) 


____ Problemldsungen 

Folgende Falle verursachen Fehler oder verhindern einen Datenaustausch: 

© Wenn du keine originalen Game Boy Advance Game Link-Kabel verwendest. 

Wenn eines der Link-Kabel nicht volistandig eingesteckt ist. 

* Wenn eines der Link-Kabel wahrend des Datenaustausches entfernt wird. 

Wenn mehr als vier Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden, 

Wenn eines der Link-Kabel nicht Korrekt verbunden worden ist. 

¢ Wenn das Spielmodul beim Ein-Modul-Spiel nicht im Game Boy Advance von Spieler 1 eingesteckt ist. 


Bei zwei oder drei Spielern soliten keine weiteren Game Boy Advance-Systeme 
angeschlossen werden, wenn sie nicht bendtigt werden. f= 


Ein Modul pro Spieler — Game Boy Advance Game Link-Kabel 
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Super Mario World™ 


Vacances a Dino-Land 44 
Commandes 45 
Démarrage 46 
Régles du jeu 46 
Pouvoirs spéciaux de plombier 50 


Trucs et astuces 

° eee 
Super Mario World est un jeu un joueur. 

© Mario Bros. Battle est un jeu pour deux a quatre joueurs. 
Mario Bros. Classic est un jeu pour un & quatre joueurs. 


Commandes communes 


‘SELECT + START + Bouton A + Bouton B 
© Appuyez simultanément sur ces boutons pour 
réinitialiser le jeu. 


SELECT + Bouton L 
‘© Appuyez sur SELECT et le bouton L en méme temps pour 
annuler le mode veille, 


Mario Bros.™ 


Sélection du jeu 55 
Commandes 56 
Mario Bros. Battle 

Démarrage 

Comment jouer 

Ecran de jeu 59 
Usage de la poubelle 60 
Mario Bros. Classic 

Comment jouer 60 


‘SELECT + Bouton R 

© Appuyez sur SELECT et le bouton R en méme temps pour 
éteindre l'écran a cristaux liquides de votre console et acti- 
ver le mode veille, permettant d’économiser de |'énergie. 
Vous pouvez mettre le jeu en mode veille a tout moment, 
mais, cela n’empéchera pas la console de s'éteindre si les 
piles se vident, 


Mario, Luigi et la Princesse Peach se rendent sur Ile 

des Yoshi dans Dino-Land afin de gduter un repos bien 

mérité. Néanmoins, peu de temps aprés leur arrivée, la 
44 Princesse Peach disparait! 


Les fréres Mario doivent faire équipe avec Yoshi pour 
libérer la princesse et les autres dinosaures, 
commencant ainsi une nouvelle aventure. 


© Appuyez sur <4, », A ou W aprés avoir appuyé sur le bouton L pour mieux voir la carte du monde. 


¢ Regarder toute la carte. 


 Déplacer le tableau a la droite de |'écran de résultats. 
Ces commandes peuvent différer suivant I'avancement du jeu. 


© Appuyez sur <4 et pour vous 
déplacer a gauche et a droite. 


 Appuyez sur A pour passer une porte. 

* Servez-vous de A, V, et de> 
pour vous déplacer sur la carte. 

© Faire une sélection dans un ménu. 


& 
© Mettre en pause au cours d'une 


partie. (Vous pouvez sauvegarder 4 
l'écran de pause.) 


 Confirmer les sélections d’un menu. 


Bouton 
© Saut toupie. 
© Sauter du dos de Yoshi. 


Passer de Mario a Luigi sur 
'écran de carte. 


© Déplacer le tableau a la gauche de 
|'écran de résultats. 


Ces commandes peuvent différer 
suivant l'avancement du jeu. 


 Nager ou sauter. 
 Descendre doucement avec la cape. 


© Voler avec Yoshi. 
 Confirmer les sélections d'un menu. 


[a 
© Utiliser les objets en réserve. 


© Naviguer entre |'écran des résultats et la carte. 
Faire une sélection dans un menu. 


 Accélérer ou transporter un objet. — Faire manger ou cracher 


© Tournoyer avec la cape. des ennemis avec Yoshi. 

© Contréler le vol avec la cape. Lancer oe bois ne ol 
rae  Annuler une sélection dans 

* Donner un coup de poing en étant i many 


accroché a une grille, 
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1 > Choisissez un jeu! 2 Choisissez un fichier 
= 


Insérez la cartouche dans le Game Boy Advance™ —  A\’écran de sélection des fichiers, choisissez un des trois fichiers et 
et mettez la console sous tension, Choisissez SINGLE  commencez une partie. 
PLAYER (un joueur) a l'écran titre et appuyez sur» Choisissez ERASE A FILE (effacer un fichier) si vous voulez effacer un 
START pour accéder a l’écran de sélection du jeu fichier sauvegardé. 
___ (CHOOSE A GAME), Choisissez SUPER MARIO WORLD appyyez sur SELECT, START, et les boutons L, R, A et B en méme temps au 
et appuyez sur A pour confirmer, Appuyez sur START moment oi vous allumez la console pour afficher I’écran d'nitialisation 
u a nouveau sur le bouton A pour accéder &'écran (ERASE ALL SAVED DATA?) (Effacer toutes les données sauvegardées?). 
de sélection de la langue (CHOOSE ALANGUAGE). —¢hoisissez YES (oui) et confirmez votre choix pour effacer toutes les. 
Choisissez le language qui vous convient en données sauvegardées et réinitialiser le jeu. Attention, une fois effacées, les 
appuyant sur A ou W de la manette + et en données ne peuvent étre récupérées. 


Le jeu commence a la maison de Yoshi et, au début, vous 
ne pourrez vous diriger que vers la gauche ou la droite. 
Pour ouvrir de nouveaux chemins il vous faudra compléter 
des niveaux, C’est le principe du jeu! Pour déplacer Mario 
et Luigi sur la carte, servez-vous de la manette +. Pour 
visualiser la carte entiére, appuyez sur le bouton L et utili- 
sez la manette + pour la faire défiler. Appuyez a nouveau 
sur le bouton L pour revenir a la carte normale. 

Aprés la Plaine Beignet, vous trouverez de nombreuses 
étapes marquées d'un point rouge. Celles-ci contiennent 
une sortie secréte ou un trou de serrure. Si vous trouvez 
ces secrets, de nouvelles routes s’ouvriront. Faites de votre 
mieux pour les trouver ! 


4. Comprendre Ia carte 


tn. Au 
¥ Emplacement actuel 
1 53 


tar, " 


Appuyez sur R pour passer de Mario a Luigi. 


 — ——E— — heh ees — - a ~ 
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~ 2 Visualiser l’écran des résultats 


* Appuyez sur SELECT depuis la carte pour afficher I'écran des résultats. 


Temps total mis pour sauver Ja Princesse Peach. 
(Total du temps passé a jouer. Le temps passé a jouer aprés 
avoir sauve la princesse ne sera pas compte.) 


oo 
_SCORE __ 


MARIO 12 LuIGI 


Nombre d’objectifs atteints 
par Mario et Luigi 


____ * Léeran des résultats est ié@ la carte de maniére & ce que votre 
progression soit enregistrée en permanence. Vous pouvez jeter un 
oeil sur l'état de vos objectifs et des Piéces Dragon quand vous le 

—, désirez. 
d Lorsque vous arrivez dans une nouvelle zone, le nom de la carte, le 
= nombre d'objectifs et le nombre de Piéces Dragon seront affichés, 
Si un parcours a deux icénes d’objectifs affichées, ce parcours a un 
Objectif caché, 


} Pidces Dragon non récupéres. 
— Rien 

OD odjecti HJ ou LI rempii, 
@ Piéces Dragon récupérées. J 


Si vous complétez un parcours avec Mario, un M apparait. Si vous le 
complétez avec Luigi, un L apparait. 
LicGne «Piéces Dragon récupérées» s'affiche uniquement si vous 
récupérez cing Piéces Dragon ou plus dans ce niveau. 
© Au début de la partie, I’éoran de résultats n’affiche que des 
informations relatives au premier monde, mais, & mesure que vous 
progresserez dans le jeu, vers de nouvelles zones, 
lécran de résultats comprendra plusieurs pages. 47 


: 


Une fois que vous aurez amené Mario ou Luigi a une 
étape du parcours, appuyez sur le bouton A pour péné- 
trer dans un niveau du jeu et ‘explorer. Aprés avoir 
emmené Mario ou Luigi jusqu’a la sortie, ce niveau est 
considéré comme compléte. Une fois une étape com- 
plétée, vous pourrez y rejouer autant de fois que vous 
le désirez. (Les chateaux et les forteresses ne peuvent 
6tre rejoués.) Si vous rejouez un niveau préalablement 
complété, vous pouvez le quitter 4 tout moment et 
revenir a la carte. Appuyez sur START pour aller sur 
l'écran de pause et sélectionnez RETOUR pour quitter 
le niveau. 


#% 


Objet en réserve 


4 Information sur les piéces 


y 


_ 


L. 


Vous pouvez augmenter le nombre de vos vies en récoltant les piéces a travers les 


niveaux. 
© Piéces normales : Récoltez-en 100 pour gagner une vie supplémentaire. 


© Piéces Dragon : Récoltez-en cing dans le méme parcours afin de gagner une vie 


supplémentaire. 
(Les Piéces Dragon comptent aussi dans le total des piéces normales.) 


5 Objet en réserve 


4 Frapper les blocs situés dans tous les niveaux fera apparaitre des objets vous 
permettant d’améliorer vos capacités. Si vous étes déja en état d'augmentation 
lorsque vous récupérez un objet, le premier objet que vous aurez ramassé sera 


= 
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placé en réserve et affiché en haut de l’écran. Si vous essuyez des dégats et 


perdez en puissance, pas de panique; l'objet en réserve tombera tout seul pour 


votre usage immédiat. Vous pouvez aussi appuyer sur SELECT quand vous le 
désirez afin de déclencher la chute de l'objet. 


=i 


Super Champi 


Fleur de feu 


Plume 


= 6 Objets et blocs 


Vous trouverez bien des bonus en plus des Super Champi, des Fleurs de feu et des Plumes. 


_—~ _siBloc de saut™ 
Une fois attrappée, elle Ce bloc rebondit et laisse 
vous donnera une parfois tomber des objets. 
invulnérabilité temporaire. 
; RO Bie wechange? 
Ilya toujours une surprise Ce bloc transforme certains 
amusante a l'intérieur. Parfois éléments en piéces de 


Yoshi aussi pond des ceufs. monnaie, et vice-versa. 


I vous donne des astuces et 
des conseils au cours de la 
partie. 


Calculez bien votre coup et Yoshi pondra un ceuf s'il en 


‘vous pourrez sauter mange suffisamment. 
vraiment haut. 

g (Ballon de puissance) 
Yoshi peut voler si vous Le corps de Mario ou Luigi 


prenez ces ailes alors que 
Mario ou Luigi chevauche 
Yoshi. une période déterminée. 


« 7 = Portails de iveau et objectif 


© Au milieu du parcours se dresse un portail. Si vous passez la 
barre, ce portail devient votre nouveau point de départ 
quand vous perdez une vie avant d'atteindre la fin du 
niveau. Mario et Luigi gagnent en puissance lorsqu'lls 
passent le portail. 


niveau suivant. 


a er eee 


gonfle lorsqu’ll prend cet objet, 
lui permettant de voler pendant 


= 
~ 
> 


Bloc surprise 
Tapez-le par-dessous pour a 

obtenir une piéce ou un 

objet. 


" 
Ce bloc tourne pendant un 
Certain temps si vous le 
frappez. 


Vous pouvez tenir ce bloc a 
ou le lancer. 


\ 


Si vous obtenez 30 piéces i 
sur un parcours, cognez 

le bloc de bonus pour 

obtenir une vie - 
supplémentaire. i 


i 


* Un portail géant vous attend en fin de niveau. Calculez bien 
votre action afin de heurter la barre lorsqu’elle est en 
hauteur, car vous obtiendrez un nombre d’étoiles de bonus 
proportionnel a la hauteur de la barre. Si vous terminez un d 
niveau sur le dos de Yoshi, vous le conservez au 
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. 8 BONUS GAME (niveau bonus) 


Si vous gagnez 100 étoiles de bonus, vous pourrez participer a un 
__ BONUS GAME! Frappez tous les blocs surprise par-dessous. Pour 
" gagner un champignon 1-Up, vous devez obtenir une rangée de 
blocs portant tous le méme dessin... Ultra-facile ! 


9 Tout sur la sauvegarde 


/ 
Lorsque vous voulez faire une pause ou sauvegarder votre partie, appuyez sur START pour accéder au menu pause. Sur cet écran, 
a ‘vous pouvez choisir de CONTINUER (sans sauvegarder), SAUVER ET CONTINUER ou SAUVER ET QUITTER ou RETOUR (de I'écran 


action a |'écran de carte). 


Vous pouvez accéder  l’écran de pause a partir de |'écran de carte ou de |'écran d'action. 


a / nA! 
F UVOIES 2cia 


(ese 
: 4 Augmenter la puissance de Mario 


Utilisez des objets pour augmenter la puissance de Mario 

‘ou de Luigi grace a trois transformations différentes. Une 

fois changé en une de ces trois formes, le fait de prendre 
des dégats ne fera que vous faire revenir a votre état initi- 
3 al, au lieu de vous coiter une vie. 


‘ *Si vous obtenez une Plume ou une Fleur de 

feu alors que vous étes en Super Mario, vous 

_ vous transformerez, et le Super Champi sera 
placé en réserve. 


: *Si vous étes en Mario-feu et avez une 
Plume en réserve, ou vice-versa, vous 
” pouvez sortir votre objet de réserve et 
échanger de forme a volonté, 
_ 50 
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Chaque champignon 1-Up vous 
donne une vie supplémentaire. 


2 Mo 
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uvements de base 
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a Tenir un objet tout en nageant 


z 


_ xe 


‘Maintenez le bouton B enfoncé en vous 
déplagant avec la manette + pour courir. 
Mario peut franchir un fossé de la largeur 
d'un bloc sans sauter forsqu’il court. 


Saut toupie 


Faites tournoyer Mario ou Luigi en appuyant sur le bouton R.  Maintenez le bouton B pour ramasser et tenir un objet que vous i 
Ce saut tournoyant, méme s'il ne permet pas d’aller aussi touchez. Vous ne pouvez transporter qu'un objet a la fois. 

haut, suffit pour vaincre la plupart des ennemis en un seul 

coup. De plus, grace a ce saut, Super Mario ou Super Luigi a 
peuvent détruire des blocs. y 


z = "Lancer un objet 3 


Pour faire sauter Mario ou Luigi trés haut, Appuyez sur W de la manette + 
maintenez enfoncé le bouton A. pour vous accroupir. 

Vous sauterez encore plus loin si vous 

rebondissez sur un ennemi. 


’ Tenir un Objet - 


Pour lancer un objet que vous détenez, pressez sur la Appuyez sur le bouton A ou le bouton R de maniére répétée pour 
manette + et reldchez le bouton B en méme temps. Si nager. . 
vous souhaitez déposer l'objet a vos pieds, appuyez sur V 

et relachez le bouton B. 


Sauter hors de Peau 


Pressez et maintenez le bouton B pour transporter un objet Appuyez sur & de la manette + et sur le bouton A ou le bouton R 
tout en nageant. 


() 3 Entrer dans les tuyaux 
x “‘Tuyaux dans le sol 
fi 


Appuyez sur W de la manette + pour entrer dans ces tuyaux.  Appuyez sur A de la manette + en sautant pour entrer dans 


pour sortir de l'eau. < 


Tuyaux au plafond ; 


ces tuyaux. 


"Sauter avec Yoshi 7 


Lorsque vous voyez un bloc triangulaire a la base d'un tuyau, © Quand vous montez votre pote dino, sautez sur les blocs a 

’ courrez en maintenant le bouton B pour courir le long du triangulaires et appuyez sur le bouton A pour sauter 
_tuyau. incroyablement haut. 51 4 
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4 Surmonter les obstacles 


Coup de poing 
Appuyez sur A de la manette + pour grimper sur les grilles. 
Quand vous étes sur une grille, vous pouvez appuyer sur le 
bouton B pour frapper les ennemis situés de l'autre cété. Si 
vous descendez sur un ennemi, vous le dégagerez d'un coup 
de pied, 


> Grimper aux cordes et aux lianes 


| 


Les portes tournantes 


Sautez sur la grille, et faites-les tourner en les frappant avec le 
bouton B. 


Appuyez sur A de la manette + pour grimper. Montez et 
descendez avec W ou A. 


Appuyez sur W de la manette + et vous glisserez le long des 
pentes comme sur un toboggan. Une fois arrivé en bas, vous 
arréterez de glisser et redeviendrez vulnérable. 


5 Principales techniques pour vaincre les ennemis 


, “Sauter & pieds joints ‘ 


Sauter et atterrir sur les ennemis est le moyen le plus simple 
pour les battre. ll y a cependant des ennemis sur lesquels il 
__ est impossible de sauter, prenez garde! 


Lancer des boules de feu. 


~ En tant que Mario-feu ou Luigi-feu, appuyez sur le bouton B 
pour lancer des Boules de feu sur vos ennemis. 
Les ennemis touchés se transformeront en piéces. Bien sir, 
certains ennemis sont immunisés au feu. 


Les faire tomber d’un bloc 


Si vous voyez un ennemi sur un bloc, frappez-le par-dessous 
pour le faire tomber. 


Frapper des carapaces 


Relachez le bouton B alors que vous transportez une carapace 
et vous la dégagerez d'un coup de pied, l’envoyant bouler a 
travers tout I’écran. 


> 


z= 6 Diriger un des Mario Bros. avec une cape 
a - Battre des ennemis avec la cape 
== 


Avec la cape, appuyez sur le bouton B pour tournoyer rapidement. Vous assommerez vous adversaires et briserez des blocs avec une 


facilité déconcertante. 


Maintenez le bouton B enfoncé pendant que vous courez 
jusqu’a ce que Mario ou Luigi tende les bras. 


Ascension rapide 


Maintenant, servez-vous de la manette + pour vous diriger. 
N'oubliez pas de maintenir enfoncés les boutons A et B. 


En maintenant toujours le bouton B enfoncé, servez-vous de la 
manette + pour perdre ou prendre de I'altitude. Si vous 
‘appuyez sur le manette + dans la direction vers laquelle vous 
volez, vous descendrez. Pour grimper, appuyez dans la direc- 
tion opposée a celle du vol. Pressez et relachez la manette + 
avec un bon timing et vous pourrez grimper plus haut que 
vous n’avez commencé. 


Piqué 


Plongez rapidement en maintenant le bouton B enfoncé, et en 
appuyant sur la manette + dans la direction de votre vol. 


Si vous vous écrasez sur le sol aprés un pigué, vous provoquerez 
un tremblement de terre miniature. Ca va sérieusement secouer (et 
annihiler) les ennemis alentours. 


En maintenant le bouton B, appuyez sur A pour sauter ! 


la cape 


An‘importe quel moment de votre ascension, vous pouvez 
ouvrir la cape en relachant le bouton A. La cape s’ouvrira 
automatiquement lorsque vous atteindrez le sommet de votre 
saut. (Ne reléchez pas le bouton B!) 


Freiner la descente 


Freinez et ralentissez votre descente en appuyant sur le 
bouton A et en le maintenant enfoncé. Pour descendre a 
vitesse normale, relachez A. 


Si vous heurtez un ennemi alors que votre cape est déployée, 
vous perdrez de la puissance, mais pas une vie, 

Rentrer dedans 
Déplacez-vous avec la manette + tout en maintenant 


le bouton B enfoncé pour rentrer dans le lard de vos 
ennemis en tournoyant. 


wre 


4 


- 


a 
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nes pee eee es) Pe ee ee ee Se ee See 
| ETS = 
Quand vous rencontrez Yoshi, sautez simplement sur son dos. Les bases pour contrdler Yoshi sont les mémes que pour contréler aces Yoshi rouge crache toujours Yoshi bleu peut voler Yoshi jaune, lorsqu’il saute 
_ Mario et Luigi. YS des Boules de feu quelle pendant une période lance des nuages de 7 
———E — — = re que soit la couleur des carapaces qu’ll déterminée, ceci quelle que soit la sable, cela, quelle que soit la couleur 
aise cars ine cae des capaes igre des carapace qui gare das bor 
3 dans sa bouche. che. 
Appuyez sur le bouton B en concordance avec fa manette + Mangez des baies ou des ennemis en appuyant sur B. Si vous ( 
afin de faire courir Yoshi, et appuyez sur A pour le faire sauter. appuyez sur A de la manette + en méme temps que sur le 
Si votre membre de la famille Mario porte une cape, Yoshi bouton B, Yoshi avalera des objets un peu plus gros que sa 9 Tout sur Luigi 
_ planera et grimpera lorsqu'il saute, téte. Pour les baies, passez dessus et elles seront automati- ra ar 
= quement avalées une fois au niveau de la bouche de Yoshi. = Sur 'écran de carte, Luigi a un saut plus puissant que Mario, mais il est un peu plus lent, Zz 
appuyez sur R pour © Luigi-cape est un peu plus lent que Mario-cape. 
= a sélectionner Luigi, le © Les Boules de feu de Luigi rebondissent plus haut que celles de Mario. 
L Accélérer Sauter —_Descendre de selle Cracher du feu petit frére de Mario. Avec Luigi sur son dos, Yoshi peut immédiatement recracher les ennemis, au lieu de les avaler. 


Vous ne pouvez avaler les carapaces de Koopa ou d'autres = i 
Objets solides aussi facilement que ¢a. Appuyez @ nouveau sur 


le bouton B etl rerachera ce quil a aval. Sil s'agit d'une MAR 10 BROS. 
carapace rouge, il crachera des Boules de feu, ~ 
= Nuages de sable [ voler rs 


Si Yoshi a avalé une carapace jaune, il formera des nuages de Quand Yoshi a une carapace bleue dans la bouche, des ailes ees ad 
Sable chaque fois qu'il saute. Ces nuages renversent vos lui poussent. Appuyez de maniére répétée sur A pour lui faire 


a e he Sat Re : 
ennemis. battre des ailes et s’élancer a travers les cieux. a = — = 
= : 
© Yoshi peut avaler n‘importe quel objet si vous le laissez suffisamment dans sa bouche. Quand Yoshi avale une carapace, il perd 


les pouvoirs correspondants, i la i nee joueurs peuvent joueur Mario Bros. Classic. Deux, trois ou quatre joueurs peuvent s'affronter & 


San halo 
Selectionjdu 


SN [Vas Pa | Po 


Vous ne recevrez aucun dégat, nine perdrez de puissance si vous rentrez en collision avec un ennemi alors que vou étes sur le 
dos de Yoshi. Vous tomberez simplement de son dos et il se mettra a courir. Rattrapez-le vite avant qu’il ne se perde. Se Mario Bros. Classic 
————S 


7 - 
| 8 La légende des Yoshi de couleur } cs 
Quelque part dans Dino-land, vous rencontrerez des Yoshi de trois couleurs différentes. Si vous étes suffisamment - 3 
chanceux pour les trouver, vous vous rendrez compte qu'il ne s’agit que de petits dinos. lI vous faudra leur donner cing * Si vous jouez a Mario Bros, Classic un seul © Si vous jouez & Mario Bros, Classic @ deux joueurs ou plus, vous : 
- ennemis & manger pour les faire grandir. Tenez-les dans vos bras en maintenant le bouton B enfoncé, joueur, vous n'avez besoin que d'une seule aurez besoin du nombre approprié de cables Game Boy Advance 
54 cartouche. Game Link et d'une cartouche par personne. 55 
—  ——— ———— eS oe Ee ——— ———— ee 


Mario Bros. Battle 
ee 


("Une cartouche _) (_Multi-cartouche _) 
@ 
(=z a 
1. Configuration une cartouche 
Pour jouer & Mario Bros. Battle, vous avez besoin du bon * Si vous jouez avec plusieurs cartouches, il n'y aura pas se — —= 
nombre de cables Game Boy Advance Game Link et d'une de temps de chargement. Joueur 1 3 
cartouche, ou d’une cartouche par joueur. * Mario Bros, Battle est identique pour les deux modes 
de jeu. _____ (Joueur avec fa cartouche.) 
© Insérez la cartouche Super Mario Advance dans votre Game —_* Choisissez ensuite le LEVEL (niveau) et réglez les options - 
Boy Advance, et allumez-le. FIREBALL (Boule de feu) et HANDICAP (le nombre de piéce 
Sur ’écran titre, choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) et Que posséde chaque joueur au début de la partie). a 
appuyez sur START. La console vérifiera les connections des —_* Utilisez & et W pour choisir un élément et << et > pour 
cables. effectuer les réglages. 
 Aprés cela, appuyez sur START lorsqu’on vous le demande ——_* Le joueur 1 appuie ensuite sur le bouton A pour envoyer la 
(PRESS START). Configuration du jeu sur les systémes de jeu des autres joueurs. 
-_ 


*Mario traverse |’écran en courant pendant que le jeu se charge. Le chargement est terminé lorsque Mario atteint le cété droit 
de l'écran. 
*Lorsque vous jouez avec des cables Game Boy Advance Game Link, mettez toutes les consoles sur OFF avant d'insérer les 


Bouton 
cables. 
 Déplacer I’écran en haut et en bas - 
(suivant l'emplacement de Mario). = — = 
Quand la console du joueur 1 vérifie les connexions, le logo Le Mario qui apparait pendant le chargement est de la 
* GAME BOY sera affiché sur les autres consoles. couleur du Mario de ce joueur dans le jeu. 
Se déplacer, avec < et P. ° , © Aprés que le joueur 1 ait appuyé sur START, un logo NINTENDO 
© Appuyez sur ¥ pour vous baisser. ; s'affichera sur les autres consoles. Cela signifie que les données 
© Appuyez sur W de la manette + et ¢ Ramasser un objet ou un rival. sont en train d’étre chargées. 
maintenez enfoncé pour vous con- © Courir. 
canter ae acer am Super eal) Pas. Si ERROR! (erreur) apparait, éteignez toutes les consoles, vérifiez les connexions et configurez le jeu a nouveau. - 


 Commencer a jouer. 57 


a ans a 
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: 2 Configuration multi-cartouches 2 Mouvements de Mario 


Méme chose que le jeu une cartouche mais sans temps de chargement ______ ® Si vous cognez vos rivaux par en dessous, ils seront sonnés et incapables de se déplacer pendant quelques secondes. 
~~~ * Si vous étes sonné, appuyez plusieurs fois sur A pour reprendre vos esprits. 


 soueurt z © Si vous sautez sur la téte d’un rival, appuyez sur B pour le soulever. Appuyez sur B @ nouveau pour le jeter sur d'autres person- . 


(Le joueur avec la prise violette insérée dans sa console.) hages ou méme dans la poubelle. 
* © Si vous avez été saisi par un autre joueur, appuyez sur < ou > plusieurs fois pour vous libérer. 
 Insérez la cartouche Super Mario Apvance dans le Game Boy Advance et allumez-le. : 
Sur 'écran titre, choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) et appuyez sur START pour afficher I'ecran Multijoueur. ‘3 be lease Cogner le bloc POW pour sonner tous vos rivaux d'un coup. Transportez les blocs POW en sautant dessus 


© Appuyez a nouveau sur START pour afficher I'ecran de sélection de jeu et choisissez ensuite BATTLE (combattre). 
- Ensuite choisissez le LEVEL (niveau) de la partie et réglez les options FIREBALL (Boule de feu) et HANDICAP (le nombre de pigce que 
posséde chaque joueur au début de la partie), - 
© Utilisez A et VW de la manette + pour choisir un élément du menu, et <4 et P pour effectuer les réglages. -— Sect 
° Quand vous appuyez sur A, un Mario de Couleur différente apparaitra pour chaque joueur. Appuyez sur START pour commencer la partie. = SM pcm { 2 


. 
. 


Autres joueurs: 


z 
© Aprés avoir allumé les consoles, choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) sur I'écran titre. Les autres joueurs attendent ensuite que 1 Visualiser ’écran de jeu 
le joueur 1 ait fini de paramétrer la partie. L 


© Aprés que le joueur 1 ait appuyé sur START, un Mario de couleur différente apparait pour chaque joueur, appuyez sur START pour 
commencer la partie, rs 


~  Lorsque vous jouez en mode VS. deux joueurs, il y a une corbeille sur I’étage inférieur du niveau. Servez-vous en Le nombre de piéces collectées par chaque joueur sera affiché 
judicieusement, car elle peut étre la clé de votre victoire. pendant la partie. 
= © Si vous appuyez sur START pendant le jeu et que vous choisissez 
=— START OVER (recommencer), la partie recommencera au round 1. 


Décompte des 


=z Dean 
Nombre de rounds 


YOU WIN (vous avez gagné) ou YOU LOSE (vous avez perdu) gagnés par les 


___ Svaffichera a la fin de chaque round. ? autres joueurs. ’ 
ex = i 
7 

Le premier joueur a récupérer cing piéces gagne. 

© Une piéce sortira de l'un des tuyaux en haut de I’écran pour chaque ennemi vaincu. Pour renverser les ennemis, Le nombre total de victoires pour chaque joueur sera affiché " 
sautez et frappez le sol sous leurs pieds. Une fois sur le dos, éjectez-les hors de I'écran pour vous en débarrasser. entre les rounds. 
4 Si tous les joueurs sont KO sauf un, celui qui reste debout gagne. . nah sur START sur cet écran pour commencer le prochain 3 
combat. 
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* Le premier 4 gagner 5 rounds gagne la partie. 


= , i ee i Tt men sitet ii (onic 


_ 2 Partie de deux a quatre joueurs 
(HHS) petounezles Hers et eectezes de 'éoran.Atenton, (ME GHanEeS MOUCHES) os méchantes mouches Gaz Say = ee 
~ ils se remettent d’aplomb, plus rapides qu’avant.. peuvent étre assommées quand elles atterrissent. Un bon timing = 7 


est essentiel pour se débarrasser de ces parasites volants. 


ray 


_ BOUuleS Ae FEU) g; vote timing est bon, percutez le sol au (Le joueur avec la prise violette insérée dans sa console.) * Allumez toutes les consoles et choisissez MULTIPLAYER. - 
Moment oi elles atterrissent pour les mettre hors d'état de nuire. . © Quand le joueur 1 appuie sur START, un Mario de couleur 
CEM « ; (Crabes) Les crabes sont des adversaires plut6t coiaces. * Insérez la cartouche dans le Game Boy Advance et allumez-le, _gifférente apparaitra sur l’écran de chaque joueur. C’est celui 
Si vous ne mettez pas ce gars KO rapidement, il gélera Vous devrez les cogner deux fis pour les sonner, De plus, is sont © Choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) et appuyez sur START. que vous dirigerez au cours de la partie. 


le sol et vous éjectera vite fait bien fait. beaucoup plus rapides que les Heriss. 


© Appuyez a nouveant sur START sur l'ecran titre pour 


: accéder l'ecran de selection de jeu. Sélectionnez CLASSIC et 
appuyez sur A ou START pour confirmer votre choix. 
© Un Mario de couleur différente apparait pour chaque joueur. 

~ Appuyez sur START pour commencer la partie. *Ce mode nécessite plusieurs cartouches. En jouant a deux ~ 
, Pendant que vous étes dans la poubelle, vos rivaux ont plus = joueurs ou plus, vous aurez besoin d'une cartouche par 
= de chances d’attraper des piéces. Cependant, vous recevrez joueur. a 

Lorsque deux joueurs s'affrontent en mode VS la poubelle Lun objet spécial qui vous permettra peut-étre de reprendre 

apparait dans le jeu. lavantage! 


+ Si vous saisissez votre rival et que vous 'amenez a la poubelle, * Si Un adversaire se tient sur le couvercle de la poubelle 
Ie couverce s‘ouvrira et vous pourrez le jeter 'ntéieur Puis and vous étes prisoner, ulise2 le super-saut pour 


|e couvercle se refermera et le personnage adverse sera "'éjecter et vous enfuir. 4 
immobilisé pour quelques temps. Vous recevrez un objet de facon aléatoire quand vous sautez 
__ * Sivous étes dans la poubelle, vous devrez attendre quelques ou étes jeté dans la poubelle, 
secondes avant que la poubelle ne s’ouvre 4 nouveau. “lly a quatre types d’objets dans la poubelle. Lun d'entre = : 
__Lorsqu’elle s’ouvre, sortez et retournez dans la partie. eux est un ceuf qui contient trois objets. Vous ne pouvez Li 
— Jamais savoir ce que vous allez obtenir, mais n’oubliez pas - 


“HERSCPOR CIEE la poubelle dans votre statégie ———E . 
Trouvez les trous de serrure secrets! Palais Bloc 


pa Les points de parcours de couleur rouge disposent d’objectifs Un Palais Bloc se trouve au sommet de la montagne prés de la 


7 t, supplémentaires ou de trous de serrure. Les clés sont maison de Yoshi. Sautez sur le gros interrupteur qu'il contient, 
— ‘ généralement situées  proximité des trous, alors attrapez la et tous les blocs en pointilié se transformeront en blocs = 
\ clé et ouvrez la porte secréte. Si vous étes sur Yoshi, il gardera _d’exclamation, facilitant votre progression dans les niveaux. Il y 
sur START pour ae al éeran de sélection du jeu. la olé dans sa bouche. d'autres palais interrupteur dans Dino-Land. Faites de votre 
————— Sélectionnez MARIO BROS. et appuyez sur A ou START pour ~ mieux pour les trouver. 
confirmer votre choix. ,4 
x © Insérez une cartouche Super Mario Aovance dans © Percutez les ennemis par-dessous pour les renverser. Une » 


votre Game Boy Advance et allumez-le. Choisissez fois retournés, dégagez-les de ’écran et de la partie. De bonnes choses vous attendent si vous pouvez trouver la Route 
60 SINGLE PLAYER (un joueur) sur |'écran titre et appuyez — Triomphez de tous les ennemis pour passer un niveau. Etoile et résoudre ses mysteres. 61 


Sa ae ee ea 3 ie Py i 

Jeu Une Cartouche 

1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éteints (interrupteur sur OFF), 
Insérez la cartouche dans le Game Boy Advance du joueur 1. 

2. Connectez les cables Game Boy Advance Game Link entre eux. 

3. Assurez-vous de bien insérer la petite prise violette dans le Game Boy 
Advance du joueur 1, et les grosses prises grises dans les Game Boy Advance 
des autres joueurs. 

. 4, Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON). 
1 §) CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTIJOUEUR QUI NECESSITE UN CABLE | : : 5, Suivez les instructions pour commencer une partie mult- 


7 ["axe| GAME BOY ADVANCE GAME LINK™ joueurs avec une cartouche. 
Equipement nécessaire _____* Si vous jouez & deux ou & trois, connectez seulement les Game Bay Advance 
necessaires. 


Game Boy Advance ... .. Un par joueur Game Boy Advance connectés avec. 

Cartouches / Jeu Multi-Cartouches Une par joueur Reportez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux —_fes cables Game Boy Advance Game Link _ 
Jeu Une Cartouche Une cartouche (les petites prises sont violettes et les grosses prises sont grises), 

Cables Game Boy Advance Game Link 2 joueurs: 1 cable 


- Connexion des cables 
Jeu Multi-Cartouches © Si vous utilisez d'autres cables que les c&bles Game Boy Advance Game Link. 


= eres ee sel ei Advance sont éteints (interrupteur sur OFF). licil © Si votre cable Game Boy Advance Game Link n'est pas correctement inséré dans votre Game Boy Advance. 
7 F ea “ai tea arias ater wigs SOCRATES © Si.un des cables Game Boy Advance Game Link est retiré pendant un transfert de données. j 
é ice Game Link entre eux, et connectez- 
les aux Game Boy Advance dans les prises pi Acet effet © Si plus de 4 Game Boy Advance sont connectés entre eux. 
3. Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON). 


| 4, Suivez les instructions pour commencer une partie multi- 


.» 3 joueurs: 2 cables ve ; 
~~ 4 joueurs: 3 cables En cas de problemes 3 


Il se peut que vous rencontriez quelques problémes dans les cas suivants : 


__ © Si un des cables n'est pas correctement inséré dans l'un des Game Boy Advance. 
i. © Sila cartouche n'est pas insérée dans le Game Boy Advance du Joueur 1 (Jeu Une Cartouche). 


Joueurs. 


© Si vous jouez @ deux ou @ trois, connectez seulement les 
Game Boy Advance nécessaires. 


Le joueur qui connectera la prise violette dans son Game Boy Advance Advance connectés avec . 

a kk joueur 1. a les capes Game Boy Advance Game Link iz . 
Reportez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux 

5 62 (les petites prises sont violettes et les grosses prises sont grises), 63 


——_—— ee... 


Mario Bros.™ 


© Pulsa <4, p; A 0 W después de haber pulsado el Botén L para ver mas zonas del mapa. 


De vacaciones en el Pais de los Dinosaurios 84 Cmo seleccionar los juegos 95 + Consultar todo el mapa del mundo, 
Funciones de los botones 85 Funciones de los botones ‘© Mover hacia la derecha los paneles de la pantalla de resultados. 
Como empezar a jugar 86 Mario Bros. Battle Estas funciones pueden variar dependiendo de lo avanzado que estés en el juego. 
Reglas del juego gg Como empezar a jugar - 
4 , Cémo jugar i oti De 
Poderes especiales para fontaneros especiales 90 5 Panel de Control as 
Trucos y pistas 401 La Pantalla del juego rm , Dar un Salto Giro. 
ois. 016 0'0'9. 618 6918 O16 0 dies aia lee Wists y los enemigos 99 ean © Bajar de Yoshi. 
* Super Mario World es un juego para un sol jugador. El cubo de la basura ete ue Ne + Cambiar de Mario a Luigi y viceversa 
© Mario Bros. Battle es un juego para dos, tres 0 cuatro jugadores. Mario Bros. Classic © Pulsa para entrar por las puertas. en la pantalla del mapa. 


© Pulsa A, ¥, <y > para moverte por 
el mapa. 
Seleccionar opciones en los ments. 


‘ Mario Bros, Classic es un juego para uno, dos, tres o cuatro jugadores.  COmo jugar 


de la pantalla de resultados, 


 Realizar una pausa en el juego 
(puedes guardar la partida en el 
ment de pausa). 

© Confirmar una opcién seleccionada 

en un mend. 


© Saltar o nadar. 


© Volar con Yoshi. 
© Confirmar una opcién seleccionada 


© Acelerar 0 llevar objetos. © Hacer que Yoshi coma y/o 


Usa jeto extra. i 
© Usar el objeto extra, © Dar vueltas con la Capa. escupa enemigos. 


© Pasar de la pantalla del mapa a la pantalla 
de resultados y viceversa. 


© Seleccionar opciones en los menis. 


Sa ee 
Mario, Luigi y la Princesa Peach llegaron a la Isla de Yoshi, 
en el Pais de los Dinosaurios, para disfrutar de unas 


‘Ahora Mario y Luigi, con la ayuda de Yoshi, deberan 


liberar a la Princesa y a los demas dinosaurios, lado de una verja. meni. 


© Mover hacia la izquierda los paneles 


Estas funciones pueden variar dependien- 
do de lo avanzado que estés en el juego, 
Whe Sa ee 


© Descender lentamente con la Capa, 


en un ment 


i 
atm —_,) 
i 


* Enel aire, controlar el vuelo con la Capa, ® Lanzar bolas incandescentes. 
© Golpear a los enemigos que estén al otro Cancelar una seleccién en un 


1 — oo 


S 


merecidas vacaciones. Por desgracia, poco después de comenzando asi toda una nueva aventura. . 85 


84 llegar, la Princesa Toadstool desaparecid. 


- — tt elt ees —— 


SS ee eee 


wee f= 


a 
. 1. Selecciona un juego 
= 


Inserta el cartucho en la consola Game Boy Advance™ y 
enciéndela (ON). Selecciona SINGLE PLAYER (un jugador) 
en la pantalla del titulo y pulsa START 0 el Botn A para 
pasar a la pantalla de seleccién de juego (CHOOSE A 
= GAME). Elige SUPER MARIO WORLD y pulsa START 0 el 
Boton A para pasar a la pantalla de seleccion de idioma 
(CHOOSE A LANGUAGE). Selecciona tu idioma utilizando el 
+ Panel de Control y pulsa el Botdn A para confirmar. 


2 Selecciona un archivo 


¢ En/a pantalla de seleccién de archivo, elige uno de los tres archivos 
que aparecen para empezar a jugar. 

* Selecciona BORRAR UN ARCHIVO cuando quieras eliminar un archivo 
que contenga una partida guardada. 

Si en el momento de encender la consola, mantienes presionados SELECT, 

START y los Botones L, R, Ay B a la vez, se abrird la pantalla ERASE ALL 

‘SAVED DATA? (,deseas borrar todos los datos quardados?). Si seleccionas 

YES (si), se borrardn todas las partidas quardadas y empezards de nuevo 

como si acabases de comprar el cartucho. jTen mucho cuidado! Una vez 

que hayas borrado los datos del juego, no podras volver a recuperarlos. 


i| 


= 1 La pantalla del mapa 


Mario/Luigi 


Pulsa el Botén R para cambiar de 


El juego comienza en la Casa de Yoshi. Al principio, sdlo 
podrds caminar hacia la izquierda o hacia la derecha. Para 
abrir nuevos caminos que te conduzcan a otros mundos, 
deberas superar uno a uno todos niveles. jAsi es el juego! 
Usa el + Panel de Control para mover a Mario 0 a Luigi por 
el mapa. Para ver otras zonas, pulsa el Botén L y luego usa 
el + Panel de Control. Pulsa el Botén L de nuevo para 
volver a la pantalla del mapa normal. 


Mas alla de la Llanura del Donut, te encontraras con 
niveles marcados con puntos rojos en el mapa. Se trata 
de niveles que esconden metas ocultas u ojos de 
cerradura secretos. Si logras encontrar estos lugares 
especiales, se abriran ante ti nuevos caminos. jHaz lo 
posible por encontrarlos! 


Mario a Luigi y viceversa. 


~— 


— + —— SF —— 
pantalla de resultados 
_____ * Cuando estés en la pantalla del mapa, pulsa SELECT para ir a la pantalla de resultados. 
= 


he 


28 L 
ae 


) LL 


mS 
NURA DEL DONU 


TILLO 2°, MOR’ 


Numero de metas 
Mario y 


-~ © La pantalla de resultados esta vinculada a la pantalla del 


mapa, de modo que cualquier avance se guarda automati- 

camente. Asi, podrés comprobar en cualquier momento 

cuantas metas y Monedas Dragon te faltan por conseguir, 
Cuando pasas a un nivel nuevo, en pantalla podras ver su 
nombre y el ndimero de metas y Monedas Dragén que tiene. 
Si el nivel tiene dos iconos de meta, significara que una de 
ellas esta oculta, 


Tiempo invertido en salvar a la Princesa Toadstool. 
(Tiempo jugado hasta ese momento. No se contard el tiempo que 
juegues después de haber rescatado a la Princesa Peach). 


Nombre del nivel en el que te encuentras, ft Puntuacion actual. 


—MARIO 12 LUIGI 
INURA DEL DONUT 1 


LLANURA DEL DONUT 2 
1s CASA ENCANTADA 


[O} 


Meta no superada. 
©} Moneda Dragén sin recoger. 
— No hay ni metas ni Monedas, 
DO 0 Bi Meta lograda. 

© Moneda Dragén recogida. 


‘Si pasas una meta con Mario, aparecera una M; sila pasas con a 
Luigi, aparecera una L. 
El icono de Moneda Dragén sélo aparecera cuando hayas recogido 
cinco 0 mas Monedas Dragén en ese nivel. 
© A\comienzo del juego, la pantalla de resultados solo mostrara 
tun panel con informacién sobre el primer mundo, pero a medida 
que llegues a nuevas zonas, la pantalla de 
resultados incuiré nuevos panels. 87 


ee ce aes 


: 3 La pantalla de accién 


- Para entrar en un nuevo nivel, sélo tienes que llevar 

~ _ hasta el mismo a Mario 0 a Luigi y pulsar el Boton A. 
Si tu personaje llega sano y salvo al final: jprueba a 
‘superada! Puedes volver a jugar las veces que quieras a 
en los niveles que has superado, excepto en los 
castillos 0 fuertes, a los que no podras volver. 
Cuando estés en un nivel que ya has superado, te 
puedes salir y volver a la pantalla del mapa. Pulsa 

= START para abrir el menti de pausa y selecciona 
VOLVER para salir del nivel. 


Objeto extra 


7 


Puedes aumentar el nimero de vidas recogiendo monedas en los distintos niveles 
del juego. 

© Monedas normales: recoge 100 para recibir una vida extra. 

© Monedas Dragon: recoge 5 0 més en un nivel para recibir una vida extra. 

(Las Monedas Dragén también se incluyen en el recuento de monedas normales). 


5 Almacenamiento de objetos 


Cuando golpees determinados bloques, apareceran objetos que te dotaran de 
= poderes especiales. Si tienes un poder especial y coges un nuevo objeto, el 
poder del nuevo objeto substituird al que tenias, y este ultimo se almacenara en 
el recuadro superior de la pantalla como objeto extra. Si recibes algun dafio 0 
? pierdes energia, no te preocupes, el objeto extra bajara automaticamente para 
que puedas recogerlo y utilizarlo. Aunque, si no quieres esperar, puedes pulsar 
4 SELECT y usar el objeto extra en el momento que quieras. 
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Champifion 


Capa de Pluma 


Puntuacion 


Flor de Fuego a 


eee) Na ee 


6 zQqué cosas esconde el Pais de los Dinosaurios? 


En el juego, encontraras mas objetos ademas de Champifiones, Flores 


de Fuego y Capas de Pluma. 


= } oe — 


eee  Bloques de salto —__——Bloques de premios 
Cuando coges uno de estos : Golpea estos bloques 
ainpatiie sat, te vuelves Estos bloques son auténti- desde abajo para obtener 
invencible. Cos trampolines y, a veces, ‘una moneda o un objeto, 
contienen objetos. 
=> _interruptores | oy 
El contenido de los huevos Salta sobre ellos para Golpea estos bloques para 
serd de tu agrado, seguro. transformar los bloques en hacerlos girar sobre si 
Avveces, Yoshi también pone monedas, aunque sea por mismos durante un tiempo. 
poco tiempo. 
Estos bloques estén en puntos Usa estos bloques para 
estratégicamente situados y lanzarlos contra un 
esconden pistas para turistas objetivo que esté lejos 
que te resultardn muy utiles, de tu alcance. 


(— Plataformas de salto) 
Calcula bien las distancias y 
podrds dar un supersalto. 


Si alimentas a Yoshi con Si golpeas uno de estos 
ellas, te lo agradecera bloques después de haber 


dandote un huevo. recogido 30 monedas en 
un nivel, ganaras un 
//'’Globos de poder’ Champifion de vida extra, 
Coge estas alas cuando Tragate uno de estos globos 
@ cabalgues a lomos de Yoshi para ascender y aprovechar 
y podréis remontar el vuelo. las corrientes de aire antes de 
que te desinfles. 


7 Porterias a medio camino y metas 


© Las porterias a medio camino marcan, como su nombre 
indica, el punto medio de cada nivel. Si rompes la cinta de 
una porteria, ésta se convertira a partir de ese momento en 
el punto de salida de! nivel, en caso de que pierdas una 
vida antes de alcanzar la meta. Ademés, si rompes la cinta 
siendo atin pequefio, jte hards grande! 


bo —_ 


Las metas que hay al final de cada nivel tienen una 
altura mas que considerable, jy la cinta se mueve! 
Cuanto més arriba esté la cinta en el momento de 


romperla, mas Estrellas Bonus ganards. Si terminas un 


89 


nivel a lomos de Yoshi, no te preocupes, 
jira contigo al siguiente! 


. 


7 
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1 8 Juego de bonus (BONUS GAME) 


Cuando consigas 100 Estrellas Bonus, podrds participar en un juego de bonus. Al entrar en este @hampinion de vida extra) 
juego, veras una serie de bloques giratorios que guardan objetos. Trata de golpearlos desde 
abajo para detener su rotacién y obtener filas de bloques que contengan el mismo objeto, como 
harias en el tres en raya. Por cada linea que formes, jobtendras un Champifion de vida extra! 


9 Cémo guardar Ia partida 


iCada uno de estos 
champifiones te dara 
una vida extra! 


Cuando quieras guardar la partida, o simplemente tomarte un descanso, pulsa START para abrir la pantalla de pausa. En esta pantalla 
tendrds las siguientes opciones: CONTINUAR (sin guardar), GUARDAR Y CONTINUAR, GUARDAR Y SALIR. (Ademds, si estds jugando en un 
nivel que ya has terminado, en el menti de pausa aparecerd la opcidn VOLVER, por si deseas salir de ese nivel y volver a la pantalla del 
mapa). Puedes abrir la pantalla de pausa desde la pantalla del ei 0 desde la pantalla de accion. 


Poderes especiale: 


eres, especiales par para jfontaneros 


eae 


=~, 
0s € 


Recoge los objetos especiales que aparecen en el juego 
para que Mario o Luigi adopten una de sus tres formas 
siiper poderosas. Una vez que tu personaje haya adquirido 
alguna de estas tres formas, cualquier dafio que reciba no 
le costard una vida, sino que simplemente le devolverd al 
estado que tenia anteriormente, 


*Si Mario o Luigi consiguen una Flor de Fuego 0 
una Capa de Pluma cuando ya han aumentado 
de tamafio, tomaran la nueva forma y guarda- 
ran un Champifién como objeto extra. 


*Si tu personaje ha tomado la forma de Fuego y 
tiene una Capa como objeto extra, o viceversa, 
podras coger el objeto extra para que cambie 
de estado como mejor te convenga. 


unt de Fudge Vp 
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| 4 Cémo aumentar el poder de Mario y Luigi 


Mario con Capa 


= 
~_ Mantén presionado el Botén B y corre en la 
= direccién que selecciones con el + Panel de 


|Z Las tuberias del suelo 


aaa 


“= 2 Movimientos basicos 


Cuanto mas tiempo mantengas 
presionado el Botén A, mas alto saltaras. 
Si saltas justo al caer sobre un enemigo, 
llegaras todavia més arriba, 


Control. Si corres lo suficiente, podras pasar 
por fosas de un bloque de ancho sin caerte. 


Fr Dar un Salto Giro 


Pulsa el Botén R para hacer que Mario o Luigi den un salto 
= girando rapidamente sobre si mismos. No podras llegar tan 
_____ alto como en un salto normal, pero causaras verdaderos 


____ estragos al enemigo. Con el Salto Giro también podras romper 


a algunos bloques. 


Para arrojar un objeto, pulsa en el + Panel de Control y 


suelta a la vez el Botdn B. Si quieres dejar un objeto a los 
= pies, pulsa W y suelta a la vez el Botén B. 


Coger objetos mientras nadas 


Mantén presionado el Botén B para poder llevar objetos 
mientras nadas. 


he 


Ponerse en cuclillas 


Pulsa Ven el + Panel de Control = 
para agacharte. F 


74 


i ‘Coger y llevar objetos- 
Mantén presionado el Botén B para coger un objeto y llevarlo 3 
contigo. Sélo podras llevar un objeto a la vez. 


hows) 


Pulsa repetidamente el Botén A 0 el Botén R para nadar. 


hae 4 


c Salir del agua J 


Pulsa & en el + Panel de Control y e! Botn A 0 el Botén R para = 
salir saltando fuera del agua. 3 


3 Cémo entrar por las tuberias 


Pulsa W en el + Panel de Control para meterte por las 
tuberias que te encuentres en el suelo. 


Subir por una tuberia 


Cuando veas un bloque triangular junto a la base de una 
tuberia, corre hacia é! manteniendo presionado el Botén B 
y no los sueltes hasta que no hayas llegado arriba. 


Las tuberias del techo a 
Salta y pulsa A en el + Panel de Control para meterte por las 
tuberias que hay en algunos techos. 


Saltar con Yoshi Ss 


Cuando cabalgues sobre Yoshi, salta encima de un bloque 
triangular y pulsa el Bot6n A para subir 
increfblemente alto. 91 


eee See | 9 ee eS Sea See 


Cémo superar obstaculos 


> 
> & 


= Usar la Capa para derrotar al enemigo 


Pasar por las puertas giratorias de las verjas 


Pulsa en el + Panel de Control para subirte por una verja. 
Pulsa el Botén B para dar pufietazos a los enemigos que estén 
trepando por el otro lado. Si estan en tu lado, el mejor modo 
de derribarlos es caer encima de ellos. 


Trepar por cuerdas y lianas 
Subete a ellas pulsando A en el + Panel de Control. Luego, 
pulsa W para subir y A para bajar. 


Cuando estés en la puerta giratoria de una verja, pulsa el 
Bot6n B para darle la vuelta y pasar al otro lado. 


un torbellino, 
Remontar el vuelo 
nm 


Mantén presionado el Botén 8 mientras corres hasta que tu 
personaje levante los brazos. 


art ‘Bajar pendientes ia 
Cuando te encuentres ante una pendiente, pulsa W en el + 


= 
Panel de Control para deslizarte por ella como por un tobogan. 
Pero cuidado, jcuando lleques abajo, te detendras y seras 


7 bastante vulnerable! 
"= 5 Modos basicos de derrotar al enemigo 
Saltar y caer sobre ellos” Golpear bloques desde abajo 


El mejor modo de derrotar a tus enemigos es saltar y caer con Cuando un enemigo esté encima de un bloque, jgolpea el 


toda tu fuerza sobre ellos. Pero ten cuidado: jhay enemigos bloque desde abajo para hacerle caer! 
sobre los que no puedes saltar! 

OF tanzar bolas incandescentes 
Mario de Fuego y Luigi de Fuego pueden arrojar bolas 
incandescentes pulsando el Botén B. Los enemigos que 


resulten alcanzados se convertiran en monedas; aunque, 
claro, jalgunos son inmunes al fuego! 


2 
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Despegar r4pidamente 


Sin soltar los Botones A y B, usa el + Panel de Control para 
cambiar la direccién del vuelo. 


Yo’ 


= 


~~ _ Sin soltar en ningtin momento el Botén B, usa el + Panel de 
: Control para planear, ascendiendo y descendiendo. Si pulsas el 
+ Panel de Control en la direccién de tu vuelo, descenderds; si 
lo pulsas en la direccién contraria, ascenderas. Si logras cogerle 
el tranquillo al + Panel de Control, podras incluso subir mas alto 
i que cuando despegaste. 


_ Serres 


Para caer en picado, mantén presionado el Bot6n B y pulsa el 
botén de la direccién en la que vuelas en el + Panel de 
Control. 

Si caes en picado contra el suelo, el impacto puede hacer 


tambalearse, e incluso desaparecer, a los enemigos que haya 
cerca. 


Disparar caparazones 


Si sueltas el Bot6n B cuando llevas un caparaz6n, lo dejaras 
caer y le dards una patada mandandolo en la direccién que 
selecciones con el + Panel de Control. * 


x 


= 6 Cémo controlar a Mario o a Luigi con Capa 


Si tienes la Capa, pulsa el Bot6n B para girar rapidamente sobre ti mismo: derrotarés a los enemigos y rompers bloques en medio de 


ey = TS ——— 


Con el Botén B presionado, jpulsa el Boton A para saltar! 


Puedes abrir la Capa en cualquier momento para interrumpir 
tu ascenso soltando el Botén A. La Capa se abrir automatica- 
mente cuando alcances el punto mas alto del salto. ;Pero no 
sueltes el Botén B! 


Aterrizaje lento 


Frena y suaviza la caida manteniendo presionado el Botdn A. 
Para volver a caer a velocidad normal, suelta el Botdn A. 


Si te chocas con un enemigo cuando tienes la Capa 
desplegada, sufrirés daiio, pero no perderds ninguna vida. 


Usa el + Panel de Control mientras mantienes presionado el 
Botén B para planear hasta caer justo encima de un enemigo 
al que quieras aplastar. 


ae ae eee ee 


= Rs - z = ~ Z 
| 7 Tu amigo Yoshi z= Yoshis Rojos Yoshis Azules FYoshis Amarilios ] Amarillos eaikiansince 
La primera vez que te encuentres con Yoshi, simplemente salta y subete a él: verds que los movimientos basicos son los mismos a Estos Yoshis siempre Los Yoshis Azules vuelan Mientras tengan un 7 
que cuando manejas a Mario 0 a Luigi. <i escupen bolas de fuego, cada vez que tienen un caparazén en la boca, ya 
? —E — ————— EEE % independientemente del color que tenga el caparazén en la boca, no les importa de —_sean rojos, verdes 0 amarillos, estos : 
=_ = caparaz6n que se lleven a la boca. qué color sea. Yoshis caen al suelo formando nubes de - 
arena. 
Pulsa el Botdn B y usa el + Panel de Control para hacer Yoshi comera bayas y enemigos si pulsas e! Botén B. Si pulsas 
trotar a Yoshi. Pulsa el Botén A para hacerlo saltar. Si Mario Aen el + Panel de Control a la vez que el Bot6n B, Yoshi sera 
Luigi tienen la Capa puesta, Yoshi ascendera y caerd capaz de comerse objetos ligeramente mas grandes que su ‘ 9 Lajhistoria segdn Luigi . 
planeando cada vez que salte, cabeza. Acerca la boca de Yoshi a las bayas, jy ya veras qué a 7 
poco duran en el arbol! En la pantalla del mapa, * Los saltos de Luigi son mas potentes que los de Mario, pero él es un poco mas lento. 4 


pulsa el Botén R para © La velocidad de vuelo que alcanza Luigi con Capa no es tan grande como la de Mario con Capa. 

cambiar de personajey © Las bolas incandescentes que lanza Luigi de Fuego botan mas alto que las que lanza Mario. 
escoger al hermano Con Luigi en su lomo, Yoshi prefiere escupir inmediatamente a los enemigos, en lugar de tragarselos. ~ 
pequefio de Mario, Luigi. 7 


a | ss ey) O Como Yoshi no puede tragarse caparazones de Koopa ni otras 
objetos duros asi como asi, a veces tendrds que pulsar el 
Botén B para que los escupa. Cuando coja un caparazén rojo, 


escupira bolas de fuego. 


4 


= "Caer formando nubes de arena __ [volar 


_ Si Yoshi tiene un caparaz6n amarillo en la boca, cada vez que Por extrafio que parezca, cuando Yoshi tiene un caparazén azul 
_. caiga al suelo formard nubes de arena capaces de acabar con _en la boca, jsus alas cobran vida! Pulsa el Botén A 


= 

= 

el enemigo. repetidamente para agitarlas y elevarte en el aire, Ea 
~e 

= 


© Yoshi puede tragarse casi cualquier objeto que tenga en la boca si lo tiene en ella el tiempo suficiente. Cuando se traga un 
caparaz6n, pierde de repente el poder que habia adquirido al tenerlo en la boca. 
© Cuando estés a lomos de Yoshi, lo mas que puede hacer un enemigo es desmontarte. Si ocurre esto, Yoshi saldra espantado, asi 
4 que haz lo posible por subirte a él lo mas rapido que puedas para evitar perderlo. 


8 La leyenda de los Yoghis de colores 


~ En lugares recénditos del Pais de los Dinosaurios, existen Yoshis ocultos de tres colores diferentes. Si tienes la suerte de encontrarlos, ae 
descubriras que son sdlo bebés de dinosaurio. Deberds darles de comer cinco enemigos para que se hagan grandes. Si mantienes © Sivas a jugar a Mario Bros. Classic td solo, ‘Si vais a jugar a Mario Bros. Classic dos 0 mas personas, necesitaréis 3 
pulsado el Botén B, podrds llevar a los pequefios Yoshis contigo. inicamente necesitas un cartucho. el nimero de cables Game Link de Game Boy Advance que corresponda y 


94 ‘ un cartucho por jugador. 95 


. 


ee — 


: Mario Bros. Battle 
ee 


¢ Uncartucho _) ( Muiticartucho ) 


1 Juego con un cartucho en el modo Battle 
vin ti ‘ 2 ‘ 
© Para jugar a Mario Bros. Battle, necesitas el numero de * Si juegas con varios cartuchos, no habra ningiin tiempo = Instrucciones para el jugador 1 
= cables Game Link de Game Boy Advance que corresponda de carga. 2 


y un cartucho para todos, o un cartucho para cada jugador. © * } juego no va a variar en nada, juguéis todos con un (El jugador que tiene el cartucho). 


solo cartucho o cada uno con uno. © Introduce el cartucho del juego en tu consola Game Boy © A continuacién, usa el + Panel de Control para elegir un nivel 
Advance y enciéndela (ON). de dificultad (LEVEL) y decidir si vais a jugar 0 no con bolas = 
© En la pantalla del titulo, selecciona MULTIPLAYER (multiju- _4€ fuego (FIREBALL). Echa también un vistazo a la opcién a 


gador) y pulsa START. La consola verificard seguidamente HANDICAP: si eres muy bueno, puedes empezar con des- 


| lll 


las conexiones de los cables, ventaja la partida déndoles monedas a los demas jugadores! ; 
© Cuando veas en pantalla el mensaje PRESS START, pula ° Por tltimo, el jugador 1 debe pulsar el Botén A para enviar 


= 
i START. los datos de la nueva configuracién del juego a las consolas 


‘ 
de los otros jugadores. = 


| 


) S oo Ss = *Mario aparecerd corriendo de izquierda a derecha de la pantalla mientras se estan cargando los datos del juego. El proceso 
LS de carga concluye cuando Mario desaparece por la tuberia que hay a la derecha de la pantalla. 

*Cuando juegues con cables Game Link de Game Boy Advance, deberés apagar todas las consolas antes de conectar los = 
cables, Para obtener mas informacién sobre la manera de conectar los cables Game Link de la consola Game Boy Advance, = 


Subir y bajar la pantalla consulta el apartado “Juego Multicartucho, Juego con un cartucho”. 
(dependiendo de la = = ——— ——— _ 
ubicacién de Mario), Instrucciones para los demas jugadores 
S -Panel de Control ‘© Mientras la consola del jugador 1 verifica las conexiones de _El Mario de cada jugador aparecera en pantalla durante la 
ne ae E los cables, en las demas consolas conectadas aparecera el carga de los datos. E] Mario que veas serd el Mario con el que 
© Moverse con <4 y >. as ae logotipo de GAME BOY. juegues, asi que presta atencidn al color del que va vestido. 


© Cuando el jugador 1 pulse START, en las demas consolas 

© Coger objetos 0 enemigos, aparecerd intermitentemente el logotipo de NINTENDO, lo 

© Mantén Limca Y para cargarte A © Correr. que significa que se estan cargando los datos del juego. 4 
de energia y saltar. Pain 

Si aparece el mensaje ERROR en pantalla, apagad todas las consolas (OFF), comprobad las conexiones de 

los cables y empezad a configurar el juego de nuevo. 97 


* Pulsa W para agacharte. 


© Comenzar a jugar. 


ail ¥ eel _ Ee 


SS | ee 


—— > at i ————— 


¥ 2 Juego Multicartucho en el modo Battle 


El Juego Multicartucho es igual que el juego con 1 cartucho, pero tiene la ventaja de que no hay que esperar a que se cargue el 
juego en las demas consolas. 


7 y " Instrucciones para el. jugador 1 r 

(El jugador 1 es el que tiene el conector morado conectado a la consola). 

* Introduce el cartucho de juego en la consola Game Boy Advance y enciendela (ON). 

En la pantalla del titulo, selecciona MULTIPLAYER (multijugador) y pulsa START para entrar en la pantalla de multijugador. 

© Pulsa de nuevo START para entrar en fa pantalla de seleccién de juego; selecciona BATTLE y vuelve a pulsar START. 
a © Acontinuacién, usa el + Panel de Control para elegir un nivel de dificultad (LEVEL) y decidir si vais a jugar 0 no con bolas de fuego 

(FIREBALL). Echa también un vistazo a la opcién HANDICAP: si eres muy bueno, jpuedes empezar con desventaja la partida dandoles 

- Monedas a los demas jugadores! 

* Cuando pulses el Botén A, en cada consola aparecera un Mario vestido de un color diferente. Pulsa el START para empezar a jugar. 


BB tecxcccteies para sor aeraan popnaares 

© Después de encender la consola (ON), elegid MULTIPLAYER (multijugador) en la pantalla del titulo y esperad a que el jugador 1 
haya terminado de configurar el juego. 

= * Cuando el jugador 1 pulse START, aparecerd un Mario vestido de distinto color para cada jugador. Pulsad START para iniciar el juego. 


Cuando juguéis en el modo Multicartucho, aseguraos de que todas las consolas estén apagadas antes de conectar el cable 
0 los cables Game Link de Game Boy Advance. 


Tt Paragon 
_ =r 


© El primer jugador que rete cinco monedas gana. 
© Por cada adversario derrotado, saldra una moneda de una de las tuberias que aparecen en la parte superior de la pantalla del 
: juego. Para tumbar a los adversarios, salta y golpea el suelo que pisan. Cuando estén boca arriba, sacalos a patadas de la pan- 
____ lalla para deshacerte de ells. 
* Si todos los jugadores, menos uno, quedan eliminados antes de recoger las cinco monedas, el jugador que 
98 quede serd el ganador. 


ee 


© Si golpeas a tus rivales desde abajo, se quedaran aturdidos y seran incapaces de moverse durante unos segundos. r 
© Si eres td quien se queda aturdido, pulsa repetidamente el Boton A para recuperarte. F 


© Si saltas encima de un Mario rival, pulsa el Botén B para cogerlo. Vuelve a pulsar el Boton B para lanzarlo contra otros adversarios 
al cubo de la basura. 


© Site cogen a ti, pulsa repetidamente < 0 ® para escaparte. 


* Puedes saltar y golpear el bloque POW para aturdir a todos tus rivales a la vez. También puedes recoger y llevar contigo los J 
bloques POW saltando encima de ellos y pulsando el Botén B. 3 


1. La pantalla del juego 


Durante aj partida ji 
En pantalla aparecen las monedas que va recogiendo cada jugador. 


© Si pulsas START durante la partida y seleccionas START OVER 
(volver a empezar), volverds a empezar desde el primer asalto. 


Después de cada asalto 


Némero de asaltos 
ganados por los 
demas jugadores 


En pantalla aparecera YOU WIN (has ganado) sobre el vencedor del 
asalto, y YOU LOOSE (has perdido) sobre los Marios derrotados. 


Resultados (TOTAL) 


Entre un asalto y otro, aparecera una pantalla donde se indicara 
el niimero de victorias que ha logrado hasta ese momento cada 
Jugador. 

 Pulsa START en esta pantalla para comenzar la siguiente batalla. 
El primer jugador que gane cinco asaltos ganar la partida. 


TLL LLL 7 Q9Q 
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> a : i oi == 7 ui ™ 
© 2 Las alimafas de las tuberias (CORGEIAAOM g) po deja fuera de combate a esta criatura = 2 Juego con dos, tres o cuatro jugadores en el modo Classic a 


pronto ela el suelo y acabards patinando. 


~  ORIREHOHES) 5.1, 4) fi i { chadora: - —_— 
= tos bicharracos con pllas seran los primeros ‘Allos moscones luchadores sdlo BST instrucciones parael jugador1 iaatileci alos demas jugadores 
enemigas que te encontrar, Ponlos pats arriba y éhalos fuera de _se es puede aturdir cuando se posan en el suelo. Una buena instrucciones paralel igagor nstrucciones para los demés jug 


{a pantalla. Pero ten cuidado: se dardn la vuelta en unos segundos y sincronizacién es esencial para deshacerse de estas criaturas z= (El jugador 1 es el que tiene el conector morado conectado a Encended las consolas y seleccionad MULTIPLAYER 


entonces seran més répidos que antes. voladoras. la consola). (multijugador). 

(Bolas de F|EgO) g\ ty sincronizacion es correcta, podras gol- (Canigrejos ) Estos crustaceos son bastante resistentes, asi © Cuando el jugador 1 pulse START, aparecera un Mario de 

pear el suelo sobre el que se encuentran estas bolas justo cuando cai- que tendrds que golpearlos dos veces para aturdirlos, Ademés, son * Introduce el cartucho en la consola Game Boy Advance y color diferente en la pantalla de cada uno de los jugadores. 
gan para dejarias fuera de juego. mucho mas répidos que los Pinchones. we enciéndela (ON). E] Mario que veas en tu pantalla sera el Mario con el que ; 
= = © Selecciona MULTIPLAYER (multijugador) en la pantalla del juegues. a 

titulo y pulsa START. ? 
. © Pulsa START en la pantalla del titulo para pasar a la 

= = = a pantalla de seleccidn de juego. Selecciona CLASSIC y 2 = 
78 1° Usato mucho, y Gsalo bien © Mientras estés 5 apa dentro del cubo de la basura, tus rivales. pulsa el Botén A 0 START para confirmar. Este tipo de juego necesita varios cartuchos. Cuando juguéis 
= tendran la oportunidad de recoger algunas monedas, pero no te =z © En la pantalla del titulo de cada jugador aparecera un dos o mas jugadores, necesitaréis un cartucho cada uno, J 

Cuando jueguen dos jugadores, en el nivel mas bajo del juego es posible  preocupes: tW recibiras un objeto especial que podra ayudarte a Mario de distinto color. Pulsa START para comenzar a jugar. También puedes usar cartuchos de Super Mario Aovance. 

‘que aparezca un cubo de la basura, Silo sabes usar, puede convertirse —_darle la vuelta a la tortilla. 

en la clave de tu victoria. © Situ oponente esta de pie encima del cubo de la basura mientras 


© Si coges a tu adversario y lo llevas hasta el cubo de la basura, se tl ests atrapado en el interior, utiliza el Super Salto para tirarlo al 


____ abrir a tapa y podrds mete dentro, La tapa se ceraréautomética- suelo y poder hut - A 


mente y el contrincante dejara de molestarte durante algin tiempo. * Cuando estés en el cubo de la basura, recibiras un objeto al azar. 


© Site meten en el cubo de la basura, tendrds que esperar unos *En el cubo de la basura puede haber cuatro objetos distintos, ~~ 
— __ Segundos hasta que se vuelva a abrir la tapa. Cuando se abra, salte Uno de ellos, e! huevo, puede contener cualquiera de los tres res- 


si 
y vuelve a la carga. tantes, Es imposible saber cual obtendrds, pero no estaria de mas — — — 
“| ue contases con el cubo de la basura cuando vayas a planificar z= 


tu estrategia, 


i 


7A ver si encuentras las cerraduras! Interruptores de palacio 


i ~~ _ Los niveles que aparecen en rojo en el mapa tienen una meta _EI primer interruptor se halla en un palacio que hay sobre la 


_ | a er eens = extra o un ojo de cerradura oculto. Las llaves no suelen estar cima de la montafia cercana a la Casa de Yoshi. Si saltas sobre 
lejos de donde estan las cerraduras, asi que hazte con ellas y _él, todos los bloques rodeados por lineas de puntos de color 
1 Juego con un jugador en el modo Classic abre las puertas secretas. Si cabalgas sobre Yoshi, é! sera amarillo se materializaran de repente en bloques adornados con 
quien lleve la llave en la boca. un signo de exclamacién y sera mas facil pasar de nivel. Hay 
© Introduce el cartucho del juego en tu consola Game Boy Advance y © Golpea a tus adversarios desde abajo para dejarlos ‘~ otros palacios con interruptores en el Pais de los Dinosaurios: ss 
enciéndeta (ON). Selecciona SINGLE PLAYER (un jugador) en la pan- patas arriba. Cuando estén en el suelo, échalos de la haz lo posible por encontrarlos todos. 
= talla del titulo y pulsa START para pasar a la pantalla de seleccién pantalla y del juego. Derrdtalos a todos para pasar de a = 
de juego. Selecciona MARIO BROS. y pulsa el Boton A 0 nivel. Dice la leyenda: “Aquel que encuentre el Camino Estelar, 


1 00 : START para confirmar tu seleccién. i grandes cosas podra lograr”. 101 
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Juego con un cartucho: 
1. Compruebe que los conmutadores de alimentacién de todos 
ls sistemas de juego estén apagados (OFF y después inserte Ei 


el cartucho en la ranura cartucho del jugador n° 1. 
2. Conecte los cables Game Link. 
3. Asegurese de insertar el pequefio conector morado en el sistema de 


juego del jugador n° 1 y el grande de color gris en los demas sistemas de 
juego, inserte los cables Game Link en los conectores de extension 
externos (EXT). 


4, Apague todos los conmutadores de alimentacién del sistema. 
5. Ahora siga las instrucciones de Juego con un cartucho. 


Equi i ~— 
q Ipo necesario © Cuando juegue con sélo dos 0 tres jugadores, no conecte ningun sistema de (ed 


= 


Consolas Game Boy Advance:... . Uno por jugador = juego que se no se vaya a usar. sacs By ach 
2 Cartuchos - Multicartucho:. Uno por jugador cable Game Link de Game Boy Advance 
= Juego con un cartucl 


Un cartucho Consultee! diagrama al conectar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance. 


Cables Game Link para Game Boy Advance: los jugadores: Un cable | (Tenga en cuenta que el conector pequefio de color morado y el cartucho va en el sistema de juego del jugador n° 1). 
s jugadores: Dos cables . 


= 
c uatro jugadores: Tres cables ~ 
= Instrucciones para conexidn g 
Resolucién de problemas 


Juego Multicartucho: r 7 ¢ 2 ee . 
if ___ Es posible que no pueda transferir datos de juego o que se produzca un funcionamiento incorrecto en cualquiera de las a 
___ 1, Compruebe que los interruptores de alimentacidn de todos = siguientes situaciones: 
4 los sistemas de juego estin apagados (OFF) y después inserte " P 2 = 
: igs caraichos ee (es ranunn cartuchi, = * Cuando utile cualquier cable que no sean los cables Game Link de Game Boy Advance. = 
2. Conecte los cables Game Link y enchifelos en el conector * Cuando algdn cable Game Link no esté totalmente insertado en algun sistema de juego. 
externo de extensiGn (EXT) de cada sistema de juego. © Cuando se retira algiin cable Game Link durante la transferencia de datos. ( 
3. Encienda el interruptor de alimentacién (ON) de cada sistema de juego. _ Cuando estan conectados més de cuatro sistemas de juego Game Boy Advance. ) 


4, Siga las instrucciones de Juego Multicartucho. © Cuando algin cable Game Link esta mal conectado a algun sistema de juego. a 


i i Game Boy Adve jt 
= Cian jusque con alo doa’ tas Jugaiires, no conacte nina sister de © Cuando se inserta un cartucho en un sistema que no sea Game Boy Advance del jugador 1 


5 (Juego con un cartucho). F 
juego que se no se vaya a usar. ( 
El jugador que enchufe un conector pequefio de color morado en . 
Game Boy Advance sera el jugador n° 1. Game Boy Advance y ‘ 
4 cable Game Link de Game Boy Advance 


Consulte fa imagen al conectar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance. 
(Tenga en cuenta que el conector pequefio es de color morado y el grande gris.) 
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‘! Super Mario World™ Mario Bros. Battle™ » Pa vedere una oan maggre dl mapa el mando pre ipsa. i 
__ Vacanze a Dinosaur Land 104 Selezione del gioco 115 * Guarda -# dal mond f 

Comandi 105 Comandi 16 : © Nello cane fia ‘posta latabella verso destra. a 

Inizio del gioco 106 Matic Bros: Battle 117 | comandi possono cambiare a seconda dell'avanzamento nel gioco. 

Regole di gioco 106 ' 

Super poteri idraulici 110 gioco 118 Pulsantiera di comands =>" [> eee - 
- Truteht e suggerimenti 121 ponermochgee, |. ag | Per muoverti a destra o a sinistra, pees ; 
ae Usare il secchio dei rifiuti 120 premio p- ’ © Smonta da Yoshi. 

° Se Mario World & un gioco per un giocatore, Mario Bros. Classic ; ‘ © Scegli tra Mario e Luigi nello 

* Mari Bros, atte € per un minimo di 2e fino a4 giocator. II gioco 120 Prem & per attraversare una porta. schermo mappa. 
° eis sige peeeeeieie se sissies enee 3s it ante neo © Nello schermo risultati muovi la 


tabella verso sinistra. 


| comandi possono cambiare a 
seconda dell'avanzamento nel gioco. 


© Effettua selezioni nel menu. 


 Nuota o salta. 
© Plana lentamente usando la cappa. 
* Vola con Yoshi. 

 Conferma le selezioni del menu. 


© Metti il gioco in pausa. (Puoi salvare 
all'interno dello schermo di pausa.) 
© Conferma le selezioni del menu. 


* Scatta o afferra oggetti. Fai ingoiare e/o sputare un 
 Ruota con la cappa. nemico a Yoshi. 


© Usa gli oggetti di scorta. 
© Passa dalla mappa allo schermo risultati. 


-  Effettua selezioni nel menu.  Spostati in volo con la capa, * Lancia palle di fuoco. 
4 Mario, Luigi e la principessa Peach sono arrivati su Yoshi's —_| fratelli Mario, insieme a Yoshi, devono ora © Colpisci mentre sei appeso a un recinto, © Annulla le selezioni del menu. 
Island ("isola di Yoshi) a Dinosaur Land per godersi una imbarcarsi in una nuova aventura per liberare la 
1 0 4 meritata vacanza. Perd, subito dopo I'arrivo, la principessa principessa e gli altri dinosauri. = 1 re) 5 


Peach scompare! — 


= = a —_ = —_ —_— = ee eee — pete, es ne 


Seen ee 


= 
== & 


\ Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance™ e 
accendi la console. Sullo schermo del titolo, seleziona 
_ SINGLE PLAYER (un giocatore) e premi START per passa- 


fe allo schermo seleziona gioco (CHOOSE A GAME). 
Seleziona SUPER MARIO WORLD e premi il pulsante A 
per confermare. 

Premi nuovamente il pulsante A per accedere allo scher- 
mo selezione lingua (CHOOSE A LANGUAGE). Seleziona 
il linguaggio appropriato premendo A 0 W sulla pulsan- 
tiera di comando + e premi il pulsante A per confermare. 


— 


- 


Z 
= 


Guardare la mappa 


Status del giocatore 


: 


(oe ee ee 


2 Seleziona un File 


Premi il pulsante R per scegliere tra Mario e Luigi. 


———EOOo 


ES ee 


ry 2 Controllare lo schermo risultati 


© Premi SELECT sullo schermo mappa per accedere allo schermo risultati. 


Tempo totale impiegato per salvare la principessa Toadstool. 
(L'ammontare di tempo giocato. Non sara calcolato il tempo di 
gioco trascorsa dopo aver salvato Peach). 
© Dallo schermo seleziona File (CHOOSE A FILE), seleziona uno dei tre file 

presenti per iniziare a giocare. 
© Seleziona ERASE A FILE (cancella un file) per cancellare un file salvato. 
Per cancellare tutti | file in una sola volta, tieni premuti contemporaneamente 
‘SELECT, START e i pulsanti L, R, A e B mentre accendi la console. Comparira 
lo schermo di inizializzazione (ERASE ALL DATA?). Seleziona YES (si) e 
conferma la tua scelta di cancellare tutti i dati di gioco salvati e resettare il 
gioco. 
Attento: non sara possibile recuperare i dati di gioco cancellati! 


Nome del percorso attuale Punteggio attuale 


ST HOl 
SECRET AREA 
11 gioco comincia alla Yoshi's House (casa di Yoshi). ‘SECRET 
All'inizio potrai muoverti solamente a destra o sinistra. Per 
accedere a nuovi percorsi che porteranno ad ulteriori 
incroci e mappe, dovrai superare i differenti livelli di gioco. 
Ecco come funziona il gioco! Per muovere Mario 0 Luigi 
‘sulla mappa, usa la pulsantiera di comando +. Per osser- 
vare tutta la mappa, premi il pulsante L e usa la pulsantie- 
a di comando + per spostarti. Per tornare allo schermo 
mappa premi nuovamente il pulsante L. 


Superate le Donut Plains (pianure Ciambella), troverai molti 
incroci rossi, che contengono passaggi e obiettivi segreti. 
Se riuscirai a scovare questi luoghi nascosti, nuovi percorsi 
ti saranno accessibili, Fai del tuo meglio per trovarli! 


©} Monete drago non raccolte 

— Niente 

DO Obiettivo raggiunto da I] o 
© Monete drago collezionate 


Numero di obiettivi raggiunti 
da Mario e Luigi 


© Lo schermo risultati é collegato allo schermo mappa. In 
questo modo tutti i tuoi progressi sono registrati continua- 
Mente. Puoi controllare gli obiettivi e l'ammontare di mone- 
te drago ogni volta che vuoi, 

‘Quando passi ad una nuova area, ti appariranno: I nome della 

‘mappa, il numero di obiettvi e 'ammontare di monete drago. 

Se vengono segnalati due obiettivi in uno stesso percorso, 

sso contiene un obietivo nascosto. 


i fn she oes 


‘Se raggiungi un obiettivo con Mario, apparira una M. Una L invece, 

apparira con Luigi. 

Liicona delle monete drago raccolte apparira esclusivamente se ne 

Collezioni almeno 5 in uno stesso livelio. 

© Allinizio del gioco lo schermo risultati mostrera solamente le 
informazioni relative al primo mondo, Con l'esplorazione di 
‘nuove aree di gioco, lo schermo risultati 
si riempira di nuove pagine. 


re 
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Se a) Stee ee 


~ _ Dopo che hai spostato Mario 0 Luigi presso un incrocio, 
—~ _ premi il pulsante A per iniziare il livello. Quando termini 
un livello, esso apparira come superato. 
Una volta terminati, i livelli possono essere rigiocati a 
piacimento (castelli e fortezze non possono essere 
rigiocati). Se giochi ad un livello che hai gia superato, 
_ puoi tornare allo schermo mappa in ogni momento. 


oe 


Oggett di Riserva Wiad 


= 
z= Quando l'acchiappiricevi una 
‘temporanea invincibilita. 


Premi START per accedere allo schermo di pausa e Son interrattor’P> 
4 seleziona BACK (indietro) per uscire dal livello. Il contenuto delle uova é di Saltaci su e trasformerai, per 
= sicura soddisfazione. Yoshi a qualche secondo, tutti i matto- 
— volte ne depone. ni in monete. 
= = 
_ ' -- ’ ifs 
= — xz Ou) Questi copri celestiali ti @ Da questi mattoni opportuna- 
donano 3 vite in pill. mente posizionati riceverai 
Puoi aumentare il tuo numero di vite collezionando le monete in ogni livello. OU wampoat «1 "3 
= * Monete normali: collezionane 100 per una vita in pid. Ae Ko} ‘Con un buon tampéemo puck Se Yoshi ne mangiaa 
* Monete drago: collezionane 5 0 pill in uno stesso livello per ottenere una vita in pil. eseguire un salto super. sufficienza, deporra un 


____ (Le monete drago vengono conteggiate anche nel totale delle monete normali.) 
§ Oggetti di riserva 
x 


___ Per far apparire oggetti di potenziamento, colpisci i mattoni che sono sparsi nei 4 
differenti livelli. Se quando raccogli uno di questi oggetti sei gia potenziato, = 7 = Traguard 


= 
Le Aldi Yoshi 
= Se le prendi mentre sei a 
(3,3 cavalo ai Yoshi, ti potrai 


teletrasportare. 


quello che hai raccolto verra messo in riserva e apparira in cima allo schermo. Super fungo 
Se vieni danneggiato e perdi la trasformazione, non preoccuparti! L'oggetto di + | traguardi intermedi segnano la meta esatta di ogni velo, 
potenziamento apparira automaticamente per essere utilizzato. Se premi > ‘Quando tagl i astro, il traguardo diventera il nuovo punto 
SELECT puoi utiizzare un oggetto i rserva in qualunque momento, aan “4 di partenza se davessi perdere una vita prima della fine del 
Fiore di fuoco livello, Sia Mario che Luigi si potenziano quando attravers 
ano un traguardo intermedio. 
108 Cappa piuma = 


ee - SS i —s 
ry 6 Mattoni ed altri oggetti 
____ Troverai molt altri oggetti oltre al super fungo, il fiore di fuoco ¢ la cappa piuma. 


(—— _ Mattoni salterelli” 


Questi mattoni rimbalzano e 
volte lasciano cadere 
oggetti. 


ovo. 


Prendili per gonfiarti e 
galleggiare nell'aria per un 
breve periodo di tempo. 


fermedi e Obiettivi 


sua compagnia. 


7 _ Mattoni premio 
Colpiscili dal basso per = 


Ficevere una moneta o un 
oggetto. 


Colpisci questo tipo di mat- Zz 
toni per farli girare per un 
certo periodo di tempo. 


Questi mattoni li puoi 
prendere e tirare. 


Colpiscine uno, dopo aver 2 
collezionato 30 o pit 
monete per ricevere un 
fungo 1-Up. 


 L’arrivo alla fine del livello & enorme e¢ il nastro d'arrivo 
si muove! Tanto pill in alto @ il nastro quando lo rompi, 


tante pid stelle bonus prenderai. Se tagli il traguardo a - 
cavalo di Yoshi, inizierai il prossimo livello ancora in = 
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- 8 Bonus Game (gioco bonus) 


ae pre 


2 Azioni di base 


___ Serriesci a collezionare 100 stelle bonus potrai giocare al BONUS GAME! @FunghiaUp il) Faas r corsa] 
__ Colpisci i mattoni oggetto roteanti dal basso per fermarli. Se riesci ad * 

allineare lo stesso oggetto in una riga otterrai un fungo 1-Up. Per ogni Ognuno di questi funghi ti regala Tieni premuto il pulsante B mente ti muovi 
= tiga di oggetti che riesci ad allineare otterrai un fungo 1-Up. una vita in 2 " S con la pulsantiera di comando + per scattare. 


Scattando potrai correre sopra ai vuoti di un 
mattone, 


Salto rotante 


Fai girare Mario o Luigi premendo il pulsante R. Non riuscirai 
a saltare tanto in alto come con un salto normale ma creerai il 
panico tra i nemici! Se esegui un salto rotante quando sei 
‘Super Mario o Super Luigi riuscirai anche a sbriciolare i 
mattoni. 


___ Lanciare oggetti 


Lancia un oggetto verso I'alto premendo sulla pulsantiera 


‘ 9 Tutto sui salvataggi 


Quando vuoi fare una pausa 0 salvare il gioco, premi START per accedere allo schermo di pausa. In questo schermo potrai sce- 
gliere CONTINUE (continua senza salvare), SAVE AND CONTINUE (salva e continua) 0 SAVE AND QUIT (salva ed esci) 0 se ti trovi 
~~ nello schermo dell'azione BACK (torna allo schermo mappa). 
Puoi accedere allo schermo di pausa sia dallo schermo della mappa sia dallo schermo d'azione. 


- 


Se vuoi posare un oggetto ai tuoi piedi premi ¥ e rilascia 
contemporaneamente il pulsante B. 

Acchiappa gli oggetti speciali per trasformarti in una delle 
tre versioni potenziate di Mario e Luigi. Se ricevi danni 
quando sei trasformato, invece di perdere una vita, tornerai 
allo stadio precedente, 


=< 
Tieni premuto il pulsante B per trasportare un oggetto 
mentre nuoti. 


} 3 Dentro ai tubi 
: 
> *Se, mentre sei potenziato, prendi un fiore di 
fuoco 0 una cappa piuma, ti potenzierai ancora Tubi sul terreno 
e otterrai un super fungo di riserva. . 
Premi ¥ sulla pulsantiera di comando + per entrare in un 
) “Quando sei nella forma di fuoco e hai una tubo sul terreno, 


cappa piuma di riserva, 0 indossi la capa e hai 
di riserva un fiore di fuoco, potrai prendere 
Voggetto di riserva e cambiare forma a volonta. 


In verticale 


Quando vedi un mattone triangolare alla base di un tubo, 
4 
4 rio con la cappa 


——— ~~ 


Salterai tanto pit in alto, quanto pil a 
lungo terrai premuto il pulsante A. 

Se salti da sopra un nemico, andrai 
ancora pil lontano. 


di comando + ¢ rilasciando contemporaneamente il pulsante B. 


Trasporta un oggetto mentre nuoti 


scatta, tenendo premuto il pulsante B, per risalire lungo i! tubo. 


Accovacciarsi 2 


Premi W sulla pulsantiera di 
comando + per accovacciarti. 


Portare ‘oggetti <= 
Tieni premuto il pulsante B per prendere e trasportare l'oggetto 
che hai toccato. Puoi portare un solo oggetto alla volta. 


Premi ripetutamente il pulsante A o R per nuotare. 


= Esci dall'acqua r 


Premi A sulla pulsantiera di comando + € A o R per uscire 
dall'acqua. 


Tubi sul soffitto 


Premi A sulla pulsantiera di comando + mentre salti per 
entrare in un tubo sul soffitto. 


- Salta con Yoshi_ —_— 


Salta sui mattoni triangolari e premi il pulsante A mentre 
cavalchi Yoshi per saltare molto, molto in alto. 


in Sa 


= 4 Superare gli ostacoli 


Premi A sulla pulsantiera di comando + per arrampicarti su di 
un recinto. Premi il pulsante B mentre sei su un recinto per 
dare un pugno ai nemici che si trovano dall'altro lato. Se cadi 
dall’alto su un nemico puoi calciarlo via! 


Arrampica su corde « e liane 
—__ Arrampicati premendo premi A sulla pulsantiera di 
- comando +. Muoviti verso lalto 0 il basso con W 0 A. 


“4 5 Semplici modi per sconfiggere i nemici 


~~ Salta e atterra sui nemici, é la maniera pil semplice per 


‘sconfiggerii! 
Attento perd, ci sono nemici sui quali non é possibile atterrare. 


/ Lancia pale di fuoco 


= Quando sei Mario di fuoco o Luigi di fuoco, premendo il 
pulsante B, potrai scagliare palle di fuoco ai tuoi nemici. 
| nemici colpiti dal fuoco si trasformano in monete. 

__Naturalmente, alcuni nemici sono immuni alle fiamme. 


Se eS 


6 Guida Mario o Luigi con la cappa 
me 


Porte girevoli 


Sali sulle porte girevoli e colpiscile con il pulsante B per farle 
girare. — 


x Scivola git daun pendio = 


Quando arrivi in cima ad un pendio premi W sulla pulsantiera a 


i comando + per scendere git! come un mis Giunto a Controlla 'ascesa 


terra ti fermerai e sarai vulnerabile agli attacchi. 
Ora utilizza la pulsantiera di comando + per girare. Non 
dimenticare di tenere premuti il pulsanti A e B. 


Verso il cielo 
Accelera 


Tieni premuto il pulsante B mentre corr fino a che Mario 0 Luigi 
‘non allunghino le braccia. 


7 Colpisci i mattoni 


Mentre tieni premuto il pulsante B utiliza la pulsantiera di 


Se un nemico @ su di un mattone, colpisci il mattone per far = “=~ comand + per ascendere o discendere. Se premi la pulsantiera 

cadere Il nemico! z= di comando + verso la tua direzione di volo inizierai a 
discendere, Per ascendere premi la pulsantiera di comando + 
nella direzione opposta. 
Se premi e rilasci con il tempo giusto la pulsantiera di 

~~ _comando + potrai salire pid in alto del tuo punto di partenza. 


Vai in picchiata tenendo premuto il pulsante B mente tieni 
premuta la pulsantiera di comando + nella tua direzione di 
volo. 


Se cadi in picchiata sulla terra, provocherai un‘onda di terremoto! 


Rilascia il pulsante B quando trasporti una conchiglia e la 
calcerai, lanciandola oltre lo schermo. 


=z Quando indossi la cappa, premi il pulsante B per girare su te stesso rapidamente. Sconfiggerai i nemici e sbriciolerai i mattoni in un nulla. 


i 


i 
3 
F 


Per saltare, premi il pulsante A, mentre tieni premuto il 


Durante la tua ascesa, puoi aprire la cappa in ogni momento, 
rilasciando il pulsante A. 

La cappa si aprira automaticamente quando raggiungi l'apice 
del tuo salto (non rilasciare il pulsante B!), 


Atterraggio lento. 


Frena e rallenta la tua discesa tenendo premuto il pulsante A. 
Per continuare a scendere alla velocita normale, rilascia il 
pulsante A. 


Se colpisci un nemico quando indossi la cappa tornerai allo 
stadio precedente, ma non perderai una vita. 
Caduta a piombo 


Utilizza la pulsantiera di comando + mentre tieni premuto il 
pulsante B per arrivare sui nemici e schiacciarli a terra. 


eal a Se ee ie Pr a ee a Ces pr 


—- a 
F 7 Wtuo amico Yoshi “« Yoshi gialli % 
Quando incontri Yoshi per la prima volta, vagli vicino e saltagli sulla schiena, | comandi per spostarti con Yoshi sono gli stessi di a Queste prmeerd teste calde Una volta che gli Yoshi blu Fino a che gli Yoshi gialli r 


Mario e Luigi. — possono sputare palle di hanno in bocca una con- tengono delle conchiglie in 
fuoco, non importa di che colore sia la chiglia, non importa il colore, possono —_—bocca, non importa il colore, quando 


= ; "Corrie alta. oe Mangia oggetto = z conchiglia che tengono in bocca. volare per un certo periodo di tempo. saltano creano delle nubi di ‘sabia. 


Premi il pulsante B insieme alla pulsantiera di comando + Yoshi mangia un nemico o una bacca quando premi il 
per far correre Yoshi e premi il pulsante A per farlo saltare. pulsante B, Se premi A con la pulsantiera di comando + 9 Insieme a Lui gi ‘ 
Se Mario 0 Luigi indossano la cappa, Yoshi pud ascendere e contemporaneamente al pulsante B, Yoshi mangera oggetti che 4 
scivolare mentre salta. sono pid in alto del suo capo. 
a Per mangiare le bacche che sono al livello della sua bocca, 4 Premi il pulsante R sullo © Luigi é in grado si saltare pil in alto di Mario, ma é un po' pid lento. 
corri verso di loro. = schermo mappa per © In volo Luigi con indosso la cappa, non  cosi veloce come Mario con la capa. 
____ passare da Mario a suo © Le palle di fuoco che Luigi lancia rimbalzano pil in alto che quelle di Mario. 


Yoshi non pud ingoiare subito le conchiglie Koopa o altri oggetti 
duri, Per risputarli premi il pulsante B. Se @ una conchiglia 


fossa, sputera palle di fuoco. { 
9 MARIO BROS. 
a 
MEE Creamvole di sabia GED 


Se Yoshi ha in bocca una conchiglia gialla, ogni volta che salta Se Yoshi ha in bocca una conchiglia blu, gli crescono le ali! 


; Sputa fuoco ae fratello pili giovane Luigi. © Quando Luigi cavalca Yoshi, esso pud sputare subito i suoi nemici invece di ingoiarli. ; 


_ formera una nuvola di sabbia. Queste nuvole di sabia Premi ripetutamente il pulsante A per battere le ali e puntare 
: metteranno a terra i nemici. verso il cielo. = 
© Yoshi pud ingoiare praticamente ogni cosa che tiene in bocca abbastanza a lungo. Se ingoia una conchiglia, perdera | poteri che ’ 
la conchiglia gli dona, evn Bow: Ges scare fy i sf F - 
© Non riceverai alcun danno se correrai contro i nemici mentre sei a cavallo di Yoshi ma Yoshi ti disarcionera e scappera via. ria City poston loca ia aio pespone le, Wc qualia peesono elas In Mio Bross Babe Ga mock Lota) : 
Cercalo subito per evitare che fugga definitivamente. rs Mario Bros. Classic sg 
t —— 


8 La leggenda degli Yoshi colorati . oe + a 


Da qualche parte in Dinosaur Land, potrai incontrare degli Yoshi nascosti di tre colori differenti. Se sarai cosi 4 a 
_ fortunato da trovarli, scoprirai che sono ancora cuccioli. * Se giochi da solo a Mario Bros, Classic * Giocando a Mario Bros. Classic con due o pili persone sara necessario 
Dovrai cibarli con 5 nemici per farli diventare adulti. Puoi trasportare un cucciolo di Yoshi nelle tue mani con il avrai bisogno di una sola cassetta di gioco. disporre de! numero esatto di cavi Game Link e una 


14 pulsante B. Pn cassetta di gioco per ciascun giocatore. 15 


— oe —_— —EE——_————EEEE —_— ——_ > 


a EE —- i 


N 


* Per giocare Mario Bros. Battle, si dovra possedere il numero 
di cavi Game Link per Game Boy Advance necessari e una 
cassetta di gioco od eventualmente una cassetta per cia 
scun giocatore. 


Pulsante @§ 
sposta lo schermo su o gi 
(a seconda della posizione di Mario). 


Pulsantiera di comando ™ 


© Spostati con <0 >. 
© Premi W per abbassarti. 


 Tieni premuto W per accumulare 
energia e spiccare un salto super. 


C Pit: cassette ) 
|) 26 < 


pill cassette. 


* Giocando con piti cassette non é necessario effettuare il 
caricamento e la trasmissione dei dati, 


* La modalita Lotta é uguale sia con una cassetta che con 


= 


=z 


= 


* 


2 = 


(li giocatore con la cassetta) 


© Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e 
accendi la console. 

* Dallo schermo del titolo seleziona MULTIPLAYER e premi 
START. II sistema controllera se i cavi sono collegati 
correttamente. 

* Dopo la verifica della connessione, sullo schermo apparira 
PRESS START, dovrai allora premere START. 


© In seguito seleziona il livello di gioco (LEVEL) e imposta le 
opzioni palla di fuoco (FIREBALL) e svantaggi (HANDICAP) 
(il numero di monete con cui ogni giocatore inizia il gioco). 
Usa A e ¥ per selezionare una voce di menu e <4 e & per 
impostare una determinata voce. \ 
© Il giocatore 1 dovra poi premere il pulsante A per inviare i 
dati alle console degli altri giocatori. 


*Durante il caricamento dei dati sara possibile vedere Mario correre sullo schermo. Quando Mario raggiunge la parte destra 


dello schermo il caricamento sara terminato. 


i cavi, Per ulteriori informazioni sul collegamento dei cavi Game Link per Game Boy Advance, vedi capitolo “Gioco con pid 


cassette e con una sola cassetta". 


*Giocando con i Cavi Game Link per Game Boy Advance gli interruttori di accensione dovranno essere su OFF prima di inserire Z 


Altri giocatori 


© Mentre il sistema del giocatore 1 esegue il controllo delle connes 


sioni dei cavi, sugli schermi degli altri giocatori correttamente 
Collegati apparira il logo GAME BOY. 


© Quando il giocatore 1 avra premuto START, sugli altri schermi 


collegati lampeggera il logo NINTENDO. Cid significa che é in corso 


il caricamento dei dati di gioco. 


Su ogni schermo apparird un Mario di colore diverso per 
ogni giocatore, in modo da riconoscere facilmente il 
proprio Mario. 7 


Se compare la scritta ERROR! spegnete tutti gli interruttori (OFF), controllate le connessioni dei cavi e 


ripetete l'impostazione del gioco. 


ee 


SS SSS ae ey ee en ee 


Tw nad 
= 2 Battaglia a pit cassette z 2 Le mosse di Mario 4 
___ La modalité Lotta con pid cassette é fa stessa che con una cassetta, ma non @ necessario effettuare il caricamento. _____ * Se colpisci i tuoi rival dal di sotto, rimarranno immobili per alcuni secondi. e 
—4 © Se anche tu sei immobilizzato, premi ripetutamente il pulsante A per sbloccarti. = 
— ra * Se salti sulla testa di un Mario rivale, premi il pulsante B per raccoglierlo. Premi nuovamente il pulsante B per lanciarlo contro i 3 


(I giocatore con il piccolo connettore viola inserito nel suo Game Bay Advance). meri o ie spe Gel na 
f © Se sei stato raccolto da un altro giocatore premi ripetutamente <4 0 > per scappare. { 


_® Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e accendi la console. . ; 2 ae spies a : 
* Sullo schermo del titolo seleziona MULTIPLAYER e poi premi START per far apparire lo schermo multi giocatore. . . babe ' aba a ‘abs cele reid ‘ella Ota AUS Pie racer 
© Premi nuovamente START per far apparire lo schermo Seleziona gioco (CHOOSE A GAME). Successivamente scegli BATTLE. p pl UY ‘ 
© Aqquesto punto seleziona il livello di gioco (LEVEL) e imposta le opzioni palla di fuoco (FIREBALL) e svantaggi (HANDICAP) 


rmoldilg 
ws ONE 


(numero di monete con cui ogni giocatore inizia il gioco). ry 
__ © Usa A e W per selezionare una voce di menu e <4 e > per impostare una determinata voce. ~ e 
© Quando premi il pulsante A, un Mario di colore differente apparira ad ogni giocatore. Premi START per iniziare il gioco. 


~ 
- © Dopo aver acceso i Game Boy Advance, scegliete MULTIPLAYER sullo schermo del titolo. Ogni giocatore aspettera che il 
4 giocatore 1 esegua le impostazioni di gioco. 


© Dopo che il giocatore 1 ha premuto START, apparira un Mario di colore diverso per ogni giocatore. Premete START per iniziare a ‘ ; = 7 
giocare. I numero di monete collezionate da ogni giocatore viene 


7 Giocando nella modalita con pi cassette, tutti gli interruttori di accensione dovranno essere su OFF prima di inserire il = mostrato durante il gioco, 
cavo 0 i cavi Game Link per Game Boy Advance. = © Se premi START durante il gioco e scegli START OVER 


= ry (prova ancora), il gioco inziera nuovamente dal primo round. 


: 4 Ad | tes f Taal numero di round { 

. : 7 ran 7 ; 
YOU WIN (hai vinto) 0 YOU LOSE (hai perso) apparira dopo ogni round vinti dat a 

a f4 Vincere round. giocatore 1 3 


Risultati totali 


© Il primo giocatore che colleziona 5 monete, vince. 


; * Per ogni personaggio aversario sconfitto da uno dei tubi in cima allo schermo di gioco saltera fuori una moneta. | numero totale di vittorie per ogni giocatore apparira fra | round, 
Per capovolgere i nemici colpisci il pavimento sotto i loro. Quando sono capovolti, calciali fuori dallo schermo per + Premi START in questo schermo per iniziare una nuova battaglia. 
eliminarli © Il primo giocatore a vincere 5 round vince il gioco. 


© Se tutti i giocatori sono a terra prima che 5 monete siano state raccolte, il giocatore in piedi é il vincitore. 
i —., —— row ¥ 


SS aaa 


= 2 Descrizione dei nemici (CORGEIG 5» non rise a mettre KO. questo tz, = 2 Giocare con un minimo di due fino a quattro giocat 


‘congelera il suolo su cui cammini e ti fara scivolare, 


(TarEaspine) pita etartaspne,i primi nemici che i : a 
tera, fale sparre dao schermo, ma sai attento perch ritoneran- z rood dina al Giocatore 1 Ath slocator! 7 


= K NS oe immobilizzate solo quando finiscono a terra. Per sbarazzarsene 5 
= fo dopo pochi second e saranno pid veloct di prima. bisogna scegliere il momento giusto. (Quetlo con il piccolo connettore viola inserito nel suo Game ‘Accendete tutte le console e selezionate MULTIPLAYER. 


Boy Advance). i xine 
(S¥EFETATFUBED) so agisci nel momento gusto rusciral a (GFAREHISEE!) | granchieti sono degl ossi dur, quindidovral : h * Quando il giocatore 1 preme START, sullo schermo di ogni 


" rene Bi chad jiocato ira un Mario di colore diverso. I colore del 
colpire il piano su cui si trovano proprio mentre atterrano, mettendole olpirli due volte per immobilizzarli. Sono anche molto pili veloci « Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e i saves a aes del Mario che userete per 
Cosi fuori uso. delle tartaspine. 


accendi la console. giocare. ‘ 
aor = z=  Seleziona MULTIPLAYER e premi START. cigeaado all Rete ae a 


© Premi START sullo schermo del titolo per passare allo 
schermo Seleziona gioco. Seleziona CLASSIC, e poi premi il 


eiluitiut 


= ; ay ulate Ao START pe confermare. “Questa so tichiede pit cassette di gioco. Giocando = 
“2 —— . = 
1 Usalo bene e usalo spesso * Quando sei chiuso nel secchio dei rifiuti, altro giocatore potra ~- Per ogni giocatore apparira un Mario di colore diverso sullo con due o piit giocatori sara necessaria una cassetta di 
= faccogliere delle monete, ma tu riceverai uno strumento speciale schermo del titolo. Premi START per iniziare a giocare, gioco per ciascun giocatore. E possibile utilizzare cassette 
Quando giochi nella modalita di sfida tra due giocator che potrebbe aiutarti a ribaltae la situazione! ” di gioco Super Manio Aovance, 
verra visualizzato il secchio dei rifiuti nella parte bassa del livello, © Se l'awersario si mette sul coperchio del secchio dei rifiuti per 
Se ne fai un buon uso avrai molte probabilita di vincere! impedirti di uscire, usa il super salto per farlo cadere e poter cosi 
* Se raccogl i tuo rvale €lo port l seccio de rift, i coperchio si SCappare dal secchio. 
aprira, potrai cos! buttarcelo dentro. Il coperchio si richiudera © Quando salti nel secchio dei rifiuti o se ti ci buttano, riceverai uno 
automaticamente tenendo quell'awersario alla larga per un po’. strumento a caso. 
Quando sei nel secchio dei rifiuti, dovrai aspettare alcuni secondi *Nel secchio ci sono quattro strumenti, Uno é un uovo che “— z 
prima che il coperchio si apra di nuovo. Quando si apre, salta fuorie _contiene uno degli altri tre strumenti disponibili, Non puoi sapere. > 


Ficomincia a giocare. prima quello che riceverai, ma non dimenticare i vantaggi del Super Mario World Zz 
secchio dei rifiuti quando elabori la tua strategia. 
Scopri le serrature segrete! Switch Palace (castello interruttore) = 


: 
: 


~~ __Gliincroci rossi indicano i livelli che hanno degli obbiettivi Un castello interruttore si trova sulla cima della montagna vici- 
= aggiuntivi o serrature nascoste. Le chiavi, di solito, si trovano no a Yoshi's House. Arrivato li, salta sul grande interruttore e 

vicino a queste serrature. Prendile per aprire queste porte tutti i mattoni tratteggiati diventeranno mattoni punto esclama- 

= segrete. Yoshi, quando lo monti, trasportera la chiave in bocca. tivo, rendendoti molto pit’ semplice terminare i livelli. Altri ( 
premi START per passare allo schermo Seleziona gioco. Castello interruttore sono sparsi per Dinosaur Land, fai del tuo \, 
1 Un giocatore Seleziona MARIO BROS., e poi premi il pulsante A o START a E zs = meglio per trovarli tutti. 7 
* Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy * Colpisci i nemici dal di sotto per farli cadere e dopo dai loro 
Advance e accendi la console. Seleziona SINGLE un calcio per farli sparire dallo schermo ed eliminarli dal Tiattendono delle belle sorprese se troverai Star Road e ne 

120 —ruveR (un ciocatore) dato schermo del titolo e gioco, Sconfigl tut i nemici per termina i velo ___risolverai i misteri 121 
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__ Gioco con una cassetta: 


1. Assicuratevi che |'interruttore di tutti i Game Boy Advance 
sia su OFF, quindi inserite la cassetta di gioco nell’apposito 
alloggiamento del giocatore 1. 
2. Collegate i cavi Game Link. 
3. Fate attenzione a inserire il piccolo connettore viola nel Game Boy Advance del 
giocatore 1 i connettori grandi grigi negli altri Game Boy Advance e inserite 
i cavi Game Link nella presa di collegamento esterno (EXT). 
4. Spostate gli interruttori di accensione di tutti i Game Boy 
Advance su ON. 
5. Adesso seguite le istruzioni per il gioco con una cassetta. 


RICHIEDE IL CAVO GAME LINK PER GAME BOY ADVANCE™, 


QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATORI CHE 
[Sek 


Apparecchi necessari 


Game Boy Advance... 


© Giocando con solo due o tre giocatori, non si deve collegare un quarto Game 
Boy Advance. 


... UNO per giocatore 


Game Boy Advance e cavo Game Link 


— Cassette di gioco 

—_ Gioco con pill cassette ina cassetta per giocatore —_ 
Gioco con una cassetta una cassetta 

Cavi Game Link per Game Boy Advanct 


Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance 
(notate che la cassetta di gioco e il connettore piccolo di colore viola vanno inseriti nel Game Boy Advance del giocatore 1). 


Istruzioni per il collegamento Risoluzione dei problemi 


Gioco con pitt cassette: 


1. Assicuratevi che l'interruttore di tutti i Game Boy Advance 
sia su OFF, quindi inserite le cassette di gioco negli appositi 
alloggiamenti, 

2. Collegate i cavi Game Link inserendoli nella presa di collegamento esterno 
(EXT) di ogni Game Boy Advance, 

3. Spostate gli interruttori di accensione di tutti i Game Boy 

— Advance su ON. 

4. Adesso seguite le istruzioni per il gioco con pill cassette. 


Nelle situazioni seguenti possono verificarsi dei problemi o pud non riuscire il trasferimento dei dati: 

© Quando si usano cavi diversi dai cavi Game Link per Game Boy Advance. 

Quando il cavo Game Link non @ completamente inserito nel Game Boy Advance. 

* Quando il cavo Game Link viene disinserito durante II trasferimento dei dati. 

Quando sono collegati pill di quattro Game Boy Advance. 

Quando il cavo Game Link é collegato in modo errato, 

© Quando la cassetta di gioco non é inserita nel Game Boy Advance del giocatore 1 (gioco con una cassetta). 


* Giocando con solo due o tre giocatori, non si deve collegare 
un quarto Game Boy Advance. 


___* Ii giocatore che inserisce il piccolo connettore viola nel suo Game Boy Advance © Game Boy Advance e cavo Game Link a. 
—— _ sarail giocatore 1. 
Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate 


122 che il connettore piccolo é di colore viola e quello grande & grigio). 123 
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